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Resumo: O presente estudo analisa a utilizagio do jogo de
bingo como estratégia diddtica para o ensino dos impactos
ambientais resultantes das atividades agricolas. Por meio de
cartelas ilustradas ¢ da mediagio docente, a proposta
pedagdgica favorece um processo de aprendizagem interativo e
participativo. O objetivo central ¢ abordar os efeitos da
agricultura sobre o meio ambiente de maneira lddica, ao
mesmo tempo em que se estimula o desenvolvimento de
habilidades cognitivas, como atencio, observagao e cooperagio.
A metodologia adotada fundamenta-se na participagio ativa
dos estudantes do 6° ano da Escola Prof. Orlando Freire, em
Porto Velho, Rondénia, utilizando recursos pedagdgicos
dinimicos e interativos para facilitar a compreensio dos
contetdos. A atividade proposta contribui para a assimilagio
de questdes ambientais complexas, incluindo a polui¢io do
solo, o uso de agrotdxicos e o desmatamento, ressaltando a
importincia da adogio de préticas agricolas sustentdveis.
Assim, buscando fomentar a reflexio critica acerca da
necessidade de conciliar a produgio agricola com a preservagio
ambiental, proporcionando aos estudantes uma compreensio
mais ampla e aprofundada sobre as consequéncias das praticas
agricolas no ecossistema.

Palavras-chave: Impactos ambientais, Agricultura,
Sustentabilidade, Desmatamento.

Abstract: The present study analyzes the use of the bingo
game as a didactic strategy for teaching the environmental
impacts resulting from agricultural activities. Through
illustrated cards and teacher mediation, the pedagogical
proposal favors an interactive and participatory learning
process. The main objective is to address the effects of
agriculture on the environment in a playful way, while
stimulating the development of cognitive skills, such as
attention, observation and cooperation. The methodology
adopted is based on the active participation of 6th grade
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students at Escola Prof. Orlando Freire, in Porto Velho,
Rondoénia, using dynamic and interactive pedagogical
resources to facilitate the understanding of the contents. The
proposed activity contributes to the assimilation of complex
environmental issues, including soil pollution, the use of
pesticides and deforestation, highlighting the importance of
adopting sustainable agricultural practices. Thus, secking to
foster critical reflection on the need to reconcile agricultural
production with environmental preservation, providing
students with a broader and deeper understanding of the
consequences of agricultural practices on the ecosystem.

Keywords: Environmental impacts, Agriculture,
Sustainability, Deforestation.

Resumen: El presente estudio analiza el uso del juego de bingo
como estrategia diddctica para la ensefianza de los impactos
ambientales resultantes de las actividades agricolas. A través de
tarjetas ilustradas y mediacién docente, la propuesta
pedagdgica favorece un proceso de aprendizaje interactivo y
participativo. El objetivo principal es abordar los efectos de la
agricultura en el medio ambiente de una manera lidica, al
tiempo que estimula el desarrollo de habilidades cognitivas,
como la atencién, la observacién y la cooperacién. La
metodologia adoptada se basa en la participacién activa de
estudiantes de 6° grado de la Escola Prof. Orlando Freire, en
Porto Velho, Rondénia, utilizando recursos pedagdgicos
dindmicos ¢ interactivos para facilitar la comprensién de los
contenidos. La actividad propuesta contribuye a la asimilaciéon
de problemas ambientales complejos, incluida la
contaminacién del suelo, el uso de pesticidas y la deforestacién,
destacando la importancia de adoptar practicas agricolas
sostenibles. De esta manera, se busca fomentar la reflexién
critica sobre la necesidad de conciliar la produccidn agricola
con la preservacién del medio ambiente, proporcionando a los
estudiantes una comprensién mds amplia y profunda de las
consecuencias de las précticas agricolas en el ecosistema.

Palabras clave: Impactos ambientales, Agricultura,
Sostenibilidad, Deforestacion.
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INTRODUCAO

Este artigo tem como finalidade analisar a aplicagao dos jogos de bingo como ferramenta pedagégica para o
ensino dos temas "impactos ambientais” e "agricultura” nas aulas de Geografia. Durante a atividade, o docente
fornecerd pistas relacionadas ao tema, permitindo que os discentes descubram as respostas de maneira
interativa. O objetivo geral consiste em explorar os diferentes tipos de impactos ambientais associados a
agricultura. Dentre os objetivos especificos, destacam-se: compreender o desequilibrio ambiental provocado
pela acao humana; promover um aprendizado ladico e motivador que estimule habilidades cognitivas, tais
como atengao e observagao; fomentar o trabalho em equipe e a socializac¢ao entre os alunos; fixar o contetido
por meio de um Bingo Educativo.

Medeiros (2019) destaca que, embora os jogos de bingo estejam tradicionalmente associados a jogos de
azar, nos quais o sucesso estd mais relacionado a sorte do que a estratégias baseadas em célculos, sua adaptagao
como ferramenta educativa na escola, com ajustes para diferentes dreas do conhecimento, revela-se uma
atividade util para a revisao e fixa¢ao de contetdo. Além disso, proporciona o desenvolvimento de habilidades
como atengio, concentragio, respeito as regras (em um sentido amplo), persisténcia, trabalho em equipe,
comunicago ¢ intera¢ao entre aluno-aluno, aluno-conhecimento e aluno-professor.

Os impactos ambientais referem-se as repercussoes das atividades humanas sobre o meio ambiente,
podendo causar alteragdes significativas e, muitas vezes, danos irreversiveis. Tais impactos podem se
manifestar em diferentes escalas, incluindo locais, como a polui¢ao do ar em 4reas urbanas ou em ambientes
internos, com consequéncias diretas para a saide humana e ecoldgica (Oliveira, 2019, p. 45). A agricultura,
embora seja fundamental para a manutencio da vida humana, fornecendo alimentos tanto para seres
humanos quanto para animais, também acarreta impactos ambientais considerdveis. A expansao das lavouras
demanda a conversao de terras férteis em 4reas agricolas, frequentemente resultando no desmatamento de
vegetagao nativa para aumentar as fronteiras agricolas (Santos, 2017, p. 82).

O uso do bingo como estratégia pedagdgica no ensino de Geografia se destaca como um recurso didatico
dindmico e interativo, que facilita a assimilagao dos principais impactos ambientais decorrentes das praticas
agricolas (Silva, 2020, p. 45). De acordo com Souza (2018, p. 32), abordagens ludicas, como jogos educativos,
promovem o engajamento dos estudantes e favorecem uma compreensao mais aprofundada das relagoes entre
agricultura e meio ambiente.

Além disso, essa atividade proporciona um espago para o debate critico sobre a necessidade de préticas
agricolas sustentaveis, estimulando a reflexao acerca da responsabilidade individual e coletiva na busca por um
equilibrio entre a producio agricola e a preservagio dos recursos naturais (Pereira, 2019, p. 27). Segundo
Lima (2021, p. 54), ao articular o aprendizado teérico com a interagio ativa dos alunos, estratégias ludicas
como o bingo podem se tornar instrumentos eficazes para sensibilizar e conscientizar sobre as complexas
dinimicas socioambientais envolvidas na atividade agricola.

DESENVOLVIMENTO
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O jogo de bingo configura-se como uma estratégia envolvente e recreativa no processo de aprendizagem,
especialmente no contexto do 6° ano do Ensino Fundamental II. A utilizagio deste recurso diddtico tem
como objetivo estimular uma reflexao sobre os diversos tipos de impactos ambientais e praticas agricolas que
acontecem no planeta, a0 mesmo tempo em que torna o processo de assimilagio de contetdos mais
interessante, incentivando a participagao ativa dos estudantes (Dell’dcqua, 2012, p. 42). Tal ferramenta
pedagogica facilita a fixagao de conceitos de forma divertida, enquanto contribui para o desenvolvimento de
habilidades como atencio, concentragio e trabalho colaborativo (Gadotti, 2000, p. 88).

Ao se envolverem em uma atividade interativa, os alunos tém a possibilidade de associar os contetidos de
maneira pritica e colaborativa, criando uma experiéncia de aprendizado mais significativa e prazerosa. Como
salientado por Florentino (2016):

Esse recurso didatico j4 faz parte da realidade de ensino de algumas disciplinas escolares, como a Matemdtica, em que ¢ comum
encontrar elementos ladicos elaborados com a finalidade de explicar subtracio, adi¢io, teoremas, entre outros assuntos.
Porém, no caso da Geografia, o uso de jogos ainda ¢ incipiente, o que deu base para esta proposta.

Considerando a natureza abstrata do conteudo para os alunos, o jogo de bingo "Impactos Ambientais e
Agricultura” atua como uma ferramenta prética para abordar o tema de forma mais acessivel.

Dado que o foco desse estudo ¢ o ensino fundamental de Geografia, as cartelas de bingo foram
confeccionadas com imagens bem coloridas para atrair a atengao dos participantes, incluindo dicas que os
guiarao na descoberta das respostas. Esse processo nao apenas facilita a aprendizagem de maneira agradével,
mas também estimula a imaginagdo, promove o raciocinio légico e contribui para a organizagio do
pensamento, exigindo atengao e concentragio dos alunos durante a atividade. Como observa Callai (2017):

Assim, a educagio geogréfica pode se estabelecer como um dos caminhos para estudar geografia de modo que oportunize aos
estudantes construirem as bases de contetido para interpretagio do mundo. E essas bases se constituem a partir do
conhecimento que necessariamente ¢ a sustentagao da a¢io da escola, aliado ao desenvolvimento do pensamento abstrato.

Ao enfatizar a construcao de bases de conhecimento aliadas ao desenvolvimento do pensamento abstrato,
Callai (2017) reforga a ideia de que o ensino de Geografia nao deve se limitar & memorizagio de informagoes,
mas sim promover a formacao de cidadaos criticos e reflexivos.

Entretanto, para ampliar essa compreensao, ¢ fundamental adotar metodologias ativas e praticas
pedagdgicas que promovam a vivéncia concreta e a problematizagao dos fendmenos geogréficos no cotidiano
dos estudantes (Castellar, 2018, p. 72). Essas abordagens favorecem a participagio ativa dos alunos no
processo de construgao do conhecimento, aproximando os contetidos escolares das realidades que vivenciam
diariamente (Freire, 1996, p. 39).

Dessa forma, a visio de Callai (2017) ¢ pertinente ao destacar o papel da escola na formagio do
pensamento critico em Geografia, mas abre espago para reflexoes sobre a necessidade de integrar abordagens
interdisciplinares e experiéncias praticas que ampliem as possibilidades de interpretagio e intervengio no
mundo real.

Em sintese, a utilizagio do jogo de bingo educativo contribui substancialmente para que a educagao
geografica desempenhe um papel fundamental na formagao dos estudantes, fornecendo-lhes as bases
necessarias para interpretar e compreender de forma abrangente o mundo em que estao inseridos, portanto, o
jogo nao apenas facilita a compreensao dos conteudos, mas também fortalece a capacidade dos alunos de
aplicar o conhecimento adquirido na andlise e interpretagao de realidades geograficas.

METODOLOGIA
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A metodologia utilizada ¢ fundamentada na participagao ativa dos alunos, com a utilizagio de recursos
ladicos e interativos, visando facilitar a compreensao dos contetidos abordados. De acordo com Oliveira
(2020, p. 68), atividades pedagégicas que envolvem jogos, como o bingo, estimulam o interesse dos
estudantes e favorecem a aprendizagem significativa. Para Santos (2019, p- 41), o uso de ferramentas préticas
em sala de aula proporciona uma experiéncia concreta, reforcando os conceitos tedricos de maneira mais
acessivel.

Para a aplicagao do jogo de Bingo educativo, as autoras elaboraram, inicialmente, um plano de aula em
conformidade com as habilidades previstas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Em seguida, o
jogo foi desenvolvido e aplicado em duas turmas do 6° ano do Ensino Fundamental II da Escola Estadual
Prof. Orlando Freire. A turma do 6° ano A, conforme registrado no didrio de classe, possui 31 estudantes, dos
quais 29 estiveram presentes. J4 0 6° ano D conta com 32 estudantes, com a presenga de 21 deles, totalizando
50 alunos participantes da atividade, realizada no dia 22 de margo de 2025, uma sexta-feira. As turmas foram
selecionadas com o objetivo de realizar comparagdes acerca da aplicagao do jogo de bingo (Figuras 1 ¢ 2 — 6°
anos AeD, respectivamente).

Figura 1
Revisio Contetdo
Autoras (2025)



REVISTA PRESENGA GEOGRAFICA, 2025, voL. 12, NOM. 1, JANEIRO-JULHO, / ISSN-E: 2446-6646

Figura 2
Revisao Contetido
Autoras (2025)

A realizagio da atividade ocorreu mediante autoriza¢io formal da dire¢ao da escola ¢ da professora
responsavel pela disciplina de Geografia nas turmas selecionadas.

Inicialmente, foi realizada uma revisao do contetido previamente abordado em sala de aula, considerando
que a professora ji havia trabalhado o tema em momentos anteriores. Em seguida, foram apresentadas as
regras do jogo (Tabela 1), de modo a garantir aos estudantes uma compreensio clara das etapas da atividade.
Posteriormente, foram utilizadas cartelas de bingo coloridas (Figuras 3, 4 ¢ 5), por meio das quais os
estudantes puderam explorar o contedo com base em pistas fornecidas, que os conduziram a identifica¢io
das respostas corretas.

A importancia dessas metodologias possibilita compreender a realidade atual em sua totalidade conforme

afirma Silveira (1999):

Gragas s novas técnicas e A circulagio da informacio, essa geografia do mundo atual desponta como uma totalidade e, por isso,
defrontamo-nos com a necessidade de produzir um esquema metodoldgico que permita elaborar um retrato dos lugares na
histéria do presente.

Regras do jogo
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Tabela 1
Quadro: Regras do jogo

JOGO:BINGO:IMPACTOSAMBIENTAISEAGRICULTURA

OBJETIVODO JOGO ® Trabalhar com os
alunos sobre os diferentes tipos de impactos ¢

COMPOSICAO ® 10 cartelas de bingo: cores ,
agricultura que ocorrem em nosso plancta.; ®

diferentes para cada grupo que ird jogar; ® Serdo
25 dicas digitadas em pedagos de papel e colocada
dentro de uma caixinha, para serem sorteadas.; ®

Conhecer desequilibrio provocado pela agao do
homem sobre o meio ambiente.; ® Propiciar aos
i 3 i ) alunos aprendizado lidico e motivador,

As dicas serao relacionadas ao conteudo: Impactos o o 5
desenvolvendo habilidades cognitivas (atengio,

observagio, interagao e participagio); ® Despertar

no aluno o espirito de trabalho em grupo, socializar.

ambientais e Agricultura.

COMOSEJOGA ® Cada grupo recebe uma JOGADORES ® Minimo de 10 grupos,
cartela com respostas distribuidos em uma cartela 16 contendo minimo de 03 jogadores grupo.

respostas. As respostas sao aleatdrios e nio se
repetem em uma mesma cartela; ® O organizador

do jogo (com uma caixinha) sorteia as dicas, ao
sortear ¢ ler, os grupos irdo gritar as repostas e
marcar em suas cartelas, caso esteja nela. ® Os

PONTUACAOEVITORIA ® O grupo
vencedor ¢ o que marcar Cartela cheia e gritar
BINGO; ® Sec houver empate, ¢ sorteada uma
dica, o grupo que responde primeiro vence; ®
Todas os grupos serao analisados pelo desempenho e
a participagao no jogo.

jogadores continuam marcando os nimeros &
medida que eles sao sorteados. ® Vence o grupo
que marcar Cartela Cheia e gritar BINGO, bem
alto.

Autoras (2025)

Essa abordagem visa combinar o contetdo tedrico com a pritica de maneira dinimica, assegurando a
participacdo engajada dos alunos e promovendo uma aprendizagem significativa, que conecta o saber
académico a realidade ambiental. Como destaca Breda (2013):

O uso de jogos como um recurso para o processo de ensino e aprendizagem se torna um material atrativo, pois quando
trabalhados de forma correta, permitem o despertar da curiosidade ¢ instigam a vontade de aprender de forma prazerosa.

Conforme ressaltado por Breda (2013), quando aplicados de mancira adequada, os jogos vao além do
entretenimento, auxiliando no desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais e emocionais, favorecendo
a reten¢do de conhecimento por meio de experiéncias praticas, o que torna o aprendizado um processo mais
interativo e relevante para os estudantes.
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Figura 3
Jogando o Bingo educativo
Autoras (2025)
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Figura 4
Jogando o Bingo educativo
Autoras (2025)
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Figura 5
Jogando o Bingo educativo
Autoras (2025)

RESULTADOS E DISCUSSOES

Durante a aplicagao do jogo de bingo sobre "Impactos Ambientais e Agricultura”, objetivou-se proporcionar
aos alunos a compreensiao dos principais conceitos relacionados aos efeitos da agricultura sobre o meio
ambiente, tais como polui¢io, desmatamento ¢ o uso de agrotdxicos. A atividade foi estruturada de forma a
estimular discussoes em grupo, promovendo uma reflexao critica acerca da importancia das praticas agricolas
sustentaveis.
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A aplicagio da atividade nas turmas do 6° ano A ¢ 6° ano D (conforme figuras 6 ¢ 7) ocorreu,
respectivamente, no 1° e 3° tempos de aula. Observou-se que a turma do 6° ano A apresentou maior
dificuldade em compreender a dinimica proposta, fator que pode ser atribuido a0 nimero mais elevado de
estudantes (29 alunos participaram). Em contraste, na turma do 6° ano D, composta por 21 alunos, a
compreensio do jogo foi mais 4gil, possivelmente em razao do menor numero de participantes, o que facilitou
a organizagio ¢ a condugao da atividade.

Figura 6
Jogando com os alunos
Autoras (2025)
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Figura 7
Jogando com os alunos
Autoras (2025)

Embora a diferen¢a no tamanho das turmas tenha influenciado a dinimica da atividade (grifico 1),
destaca-se que, em ambas as turmas, o interesse dos estudantes pelo contetdo foi significativo. Esse
engajamento refletiu-se no desempenho satisfatério ao responder as questdes propostas no jogo de bingo, o
que evidencia a eficicia da estratégia em promover a assimilagio do contetido de forma ludica e participativa.
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PARTICIPACAO DAS
TURMAS (50 alunos)

Grafico 1

Participacio dos alunos
Autoras (2025)

A implementagio do jogo, embora concebida com o objetivo de promover o engajamento dos alunos de
forma interativa, teve também a finalidade de os incentivar a aplicar os conhecimentos adquiridos em
situagcoes do cotidiano. Esse recurso pedagdgico estimulou o desenvolvimento de um senso de
responsabilidade ambiental e a construcio de uma atuagao social consciente.

Nesse contexto, a atividade alcancou as habilidades! previstas na Base Nacional Comum Curricular
(BNCQC) relacionadas ao contetido em questao. Entre essas competéncias, destacam-se a andlise das relagoes
entre as atividades econdmicas e seus impactos ambientais, a identificagiao e comparagio de diferentes formas
de uso e ocupagao do solo no meio rural, e a discussao de alternativas para mitigar os impactos ambientais
resultantes da exploragao dos recursos naturais.

Desse modo, a proposta pedagdgica ultrapassou a simples transmissio de informagdes, ao estimular a
participacdo ativa dos estudantes na busca por solugdes para os desafios ambientais contemporaneos. Essa
abordagem promoveu nao apenas a compreensiao tedrica dos contetudos, mas também a reflexdo critica e a
capacidade de propor estratégias para a redugao dos danos ambientais, alinhando-se aos principios da
educagdo para a cidadania e da sustentabilidade.

Adicionalmente, nos cinco minutos finais da aula, realizou-se uma reflexao conjunta sobre o conteudo
abordado. Esse momento de sintese demonstrou-se relevante, pois permitiu aos estudantes consolidarem os
conhecimentos trabalhados durante a atividade. Essa prética refor¢a a importincia de incluir momentos de
reflexao critica apds atividades préticas, favorecendo a fixagio do contetido ¢ o desenvolvimento de
habilidades analiticas.

Contudo, ressalta-se a necessidade de adaptagdes metodoldgicas em turmas mais numerosas, a fim de
garantir a participagio equitativa ¢ a compreensio efetiva de todos os estudantes. Tais ajustes podem incluir a
divisdao em grupos menores ou a utilizagio de estratégias diferenciadas para potencializar o aprendizado e
minimizar as dificuldades decorrentes do tamanho da turma.

CONSIDERACOES FINAIS
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A partir da andlise e aplicagao do jogo de bingo como ferramenta pedagdgica no ensino dos temas "impactos
ambientais” e "agricultura” em turmas do 6° ano do Ensino Fundamental II, evidencia- se que estratégias
ladicas sao eficazes para a promogao de um aprendizado significativo e participativo. O jogo, ao permitir a
interacao entre os estudantes e a aplicagao pratica do conhecimento, revelou-se um recurso didético dinAmico
que favorece tanto a assimilagao dos conteudos quanto o desenvolvimento de habilidades cognitivas, como
atencao, concentragao e raciocinio logico.

Os resultados obtidos com a implementagao do bingo demonstraram que essa metodologia ¢ capaz de
despertar o interesse dos alunos pelo contetdo, tornando a aprendizagem mais envolvente e prazerosa. Em
ambas as turmas analisadas, observou-se que a atividade facilitou a compreensao dos impactos ambientais
gerados pela agricultura, estimulando a reflexdo critica sobre a necessidade de préticas agricolas mais
sustentdveis. No entanto, constatou-se que o tamanho das turmas influenciou na dinimica do jogo, sendo
mais fluida e eficiente na turma com menos alunos. Essa constata¢io ressalta a importincia de ajustes
metodolégicos para atender as especificidades de cada grupo, como a divisao em equipes menores ¢ a
adaptacao das regras para garantir a participagao ativa de todos os estudantes.

Outro aspecto relevante foi a oportunidade de promover a socializagio e o trabalho em equipe, aspectos
fundamentais para o desenvolvimento socioemocional dos alunos. Ao mesmo tempo, o jogo proporcionou
um espago para o didlogo e a construgio coletiva do conhecimento, permitindo que os estudantes
correlacionassem os conceitos tedricos com situagoes praticas do cotidiano. Conforme apontado por Breda
(2013), o uso de jogos educativos, quando aplicado de mancira adequada, estimula a curiosidade ¢ transforma
o aprendizado em uma experiéncia mais significativa e duradoura.

Dessa forma, conclui-se que a utilizagio do bingo educativo no ensino de Geografia ¢ uma estratégia
pedagbgica inovadora que favorece a aprendizagem ludica e critica, possibilitando aos estudantes
compreenderem de forma aprofundada os impactos ambientais relacionados a agricultura. A experiéncia
destacou a importincia de metodologias ativas que promovam o engajamento e a reflexao, reforgando o papel
da escola na formacio de cidadaos criticos e conscientes em relagio aos desafios socioambientais
contemporaneos.

Por fim, recomenda-se a amplia¢ao do uso de praticas ladicas em outras disciplinas e em diferentes niveis
de ensino, considerando suas potencialidades na facilitagao do processo de aprendizagem e no fortalecimento
da conexao entre os conteudos curriculares ¢ a realidade dos estudantes. Essa abordagem, aliada a momentos
de reflexdao critica, contribui significativamente para a constru¢gio de um ensino mais participativo,
interdisciplinar e alinhado as demandas atuais da educagao
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