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Resumen: El presente estudio se centra en proponer el empleo
del arte como una estrategia diddctica: Una metodologia
visionaria del enfoque STEAM, el que tiene como finalidad
realizar una investigacién bibliografica de fuentes confiables de
estados del arte afines al tema de investigacién. El tema planteado
tiene una gran relevancia en la época actual, ya que se enfatiza
el uso de recursos didacticos y tecnoldgicos tanto por parte de
los estudiantes como de los educadores, por lo que el enfoque
STEAM ofrece una integracion efectiva entre las disciplinas
que se abarcan principalmente en proyectos o actividades,
que promuevan la resolucién de problemas y el pensamiento
cientifico para abordar los retos del siglo XXI. Ademds, la
inclusién del arte dinamiza el ambiente educativo y enriquece
la ensefianza, fomentando la creatividad y la innovacién en los
estudiantes. En conjunto, el enfoque STEAM prepara a los
estudiantes para enfrentar los desafios del mundo moderno de
manera integral y proactiva.

Palabras clave: Ambiente 4ulico, bajo rendimiento académico,
enfoque mixto, operaciones matemdticas, proceso de ensefianza
aprendizaje.

Abstract: This study proposes using art as a didactic strategy:
A visionary methodology of the STEAM approach. Its purpose
is to conduct bibliographic research of reliable state-of-the-
art sources related to the research topic. The topic raised has
great relevance in the present time since the use of didactic
and technological resources is emphasized both by students
and educators. Hence, the STEAM approach offers an effective
integration between disciplines mainly covered in projects
or activities, which promote problem-solving and scientific
thinking to address the challenges of the XXI century. In
addition, including art energizes the educational environment
and enriches teaching, fostering creativity and innovation in
students. Overall, the STEAM approach prepares students to
face the challenges of the modern world comprehensively and
proactively.

Keywords: classroom environment, low academic performance,
mixed approach, mathematical operations, teaching-learning
process.
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INTRODUCCION

El mundo se encuentra en constante avance en diferentes campos. En el caso del campo educativo, la
educacién se enfrenta al desafio de preparar a las nuevas generaciones para un futuro cada vez mis
diversificado. En este dmbito ha emergido un enfoque pedagdgico visionario conocido como STEAM, que
combina las siglas en inglés de ciencia, tecnologfa, ingenieria, matematicas y el arte como entes fundamentales
del proceso de ensefianza aprendizaje. El acoplar el arte en este enfoque no es solamente un adorno elegante,
sino una potente estrategia didéctica, la que impulsa el pensamiento reflexivo, la creatividad y la solucién de
problemas en los educandos.

El arte en la educacién no solamente brinda aspectos afectivos ni estéticos, sino también un aporte al
desarrollo de habilidades y destrezas. La expresion artistica en los educandos permite que expresen sus
ideas de una mejor manera. Ademds, el arte brinda un ambiente idéneo ya sea en aprendizaje colectivo o
individual y el disenio de proyectos interdisciplinarios, donde el estudiante sea capaz de poner en préctica los
conocimientos de las dreas que se aborda a base de desafios, Por lo tanto, la finalidad del presente articulo es
realizar una revisién bibliografica de estados del arte a partir de fuentes confiables para conocer algunas de las
investigaciones actuales que se centran en este tema de estudio.

Es importante hablar acerca del enfoque educativo STEAM dado que es una nueva visién educativa que
garantiza el desarrollo de un conocimiento transversal, ya que las areas se trabajan de forma interdisciplinar y
no aisladas para garantizar un aprendizaje contextualizado y significativo (Benitez y Barzallo, 2019) basado
en el fortalecimiento de competencias de los educandos en cuanto al andlisis y explicacién. De esta manera, se
estan formando estudiantes que estan en sintonfa con el mundo actual, es decir, estan involucrados en lo que
sellama la cuarta revolucién, que representa una sociedad basada en lainnovacién y el acceso al conocimiento.

El principal “objetivo de este enfoque es preparar a los estudiantes para resolver los problemas mas
acuciantes del mundo mediante la innovacién, la creatividad, el pensamiento critico, la comunicacién eficaz,
la colaboracién y, en tltima instancia, los nuevos conocimientos” (Ortiz et al., 2021, p.15), formando asi
alumnos con una visiéon mas holistica y conectados con la realidad actual.

Este enfoque expone oportunidades peculiares que presentan una gran variabilidad en los proyectos
innovadores que integran diversas dreas del conocimiento y variadas unidades curriculares (Santillin et al.,
2019). Para el desarrollo de estas, los educandos deben seguir las etapas del enfoque STEAM:

e Experimentacion: Se plantea una situacion problematica que los alumnos deben abordar desde sus
conocimientos previos.

e Teorfa: Se muestra una representacién de la teorfa de forma guiada.

e Nueva experimentacién: también conocida como la reexperimentacion, la que comprende un
término que, a partir de nuevas informaciones, surge la pregunta de cémo abordar la situacién que
se presenta.

Por tltimo, se menciona el arte, dado que "es una herramienta de desarrollo interpersonal, de expresiéon
de ideas y sentimientos, de promocién de cambios sociales y culturales” (Alvarez y Dominguez, 2012,
p-4). Ademds, se considera como un instrumento que ayuda a fomentar el pensamiento critico, generando
percepciones mas amplias del entorno.

Como se observa, el arte comprende creaciones realizadas por el ser humano, a través del cual se
busca expresar los pensamientos, emociones y percepciones; ademds ayuda al individuo a desarrollar su
personalidad, asi como su creatividad y mediante esta construye nuevos conocimientos. Cabe mencionar que
existen siete tipos de arte, los cuales son:

1. Literatura
2. Teatro
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3. Musica
4, Danza

S. Pintura
6. Dibujo

7. Escultura

El arte desempena un rol fundamental en el campo educativo, puesto que, “el arte forma parte integral
del desarrollo del ser humano, pues ensefia a los jovenes a pensar creativamente permitiéndoles resolver
problemas y enfrentar desafios que se presentan en sus vidas” (Mangual, 2017, p.1). Como se puede apreciar,
el autor menciona que el arte juega un papel importante dentro del proceso de ensenanza - aprendizaje de
los estudiantes, ya que mediante su implementacion se logra que el alumno tenga una participacion activa
dentro del aula de clase. Incluso, el uso del arte hace que el educando, mientras recrea y distrae su mente,
indirectamente vaya construyendo nuevos conocimientos.

El arte es una forma de expresarse ya sea a través de la literatura, el teatro, la musica, la danza, etc., por
tanto, este medio genera cambios de conducta en el estudiante, asi mismo, Garcfa y Montenegro (2021)
afirman que aplicar el arte en el proceso de ensefianza - aprendizaje proporciona reflexiones para obtener
un pensamiento critico; puesto que, la creatividad es vital para abordar nuevas experiencias que generen un
aprendizaje significativo.

Por anadidura, la importancia que tienen el uso del arte en el proceso de ensefianza - aprendizaje aborda
el desarrollo de manera critica ya sea en escuelas, colegios y universidades, es por ello que Cortés y Grinspun
(2019) senalan que “las nuevas formas de pensar el arte, su finalidad y métodos estdn cambiando la forma en
que el arte se ensefia y se realiza en la escuela” (p. 103). En consecuencia, para aplicar esta estrategia durante
el proceso de ensefianza — aprendizaje se deben tener los materiales adecuados para estimular los hemisferios
del cerebro.

Las estrategias metodoldgicas son los medios de los que se vale el docente para producir los cambios de
conductaen el alumno durante el proceso de ensefianza y aprendizaje, pueden ser métodos, técnicasy recursos
que se seleccionan de acuerdo con las necesidades de los educandos, ademas “es vital aplicar estrategias de
ensefianza y aprendizaje que puedan promover cambio de perspectiva en los alumnos” (Cachay y Rojas, 2021,
p-17), esto quiere decir que las estrategias metodoldgicas comprenden un todo organizado de procedimientos,
actividades y recursos que orientan el logro de objetivos.

Mis atin, el arte es capaz de aumentar la memoria, lectura, atencidn y concentracién, por lo que se puede
desarrollar un mejor rendimiento en el 4rea de las ciencias. De igual manera, Lorenzo (2022) afirma que “el
uso de las artes resulta de especial interés en actividades terapéuticas para hacer emerger lo que sucede a nivel
inconsciente en el individuo y desde ese conocimiento focalizar la accién hacia una posibilidad de mejora” (p.
7); por tal razén, es necesario utilizar el arte como una estrategia metodoldgica, ya que genera recuerdos e
imagenes que promueven la autoestima y mejorar el rendimiento académico.

MATERIALES Y METODOS

La metodologia de esta investigacién involucrd una revision bibliografica rigurosa y sistematica de diversas
bases de datos académicas y revistas especializadas. Durante este proceso, se seleccionaron con cuidado
estudios y publicaciones que estaban directamente relacionados con el enfoque STEAM y su conexién con el
arte en la educacién. Se aplicaron criterios de inclusién y exclusion para garantizar la pertinencia y relevancia
de los materiales revisados.

En este sentido, se examinaron articulos de revistas de renombre como Ciencia Digital, Educacién
Matematica en la Infancia, Revista DIM (Did4ctica, Innovacién y Multimedia), Revista Iberoamericana de
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Educacién Matematica, Praxis y Dominio de las Ciencias. Ademds, se recurrid a repositorios de trabajos de
investigacion vy tesis de titulacién para recopilar informacién valiosa en este ambito.

Los resultados de esta revision bibliografica ofrecieron un sélido respaldo para la integracién del arte en
el enfoque STEAM. Se pudo observar que la combinacién de disciplinas STEM con el arte en el proceso
educativo fomenta un desarrollo integral en los estudiantes. El arte se mostré como una herramienta valiosa
para potenciar la creatividad y la imaginacién, estimulando su pensamiento critico y capacidad para resolver
problemas. Ademas, se destacé que la incorporacion del arte en el enfoque STEAM impulsa una mayor
motivacion y participacion de los estudiantes en el aprendizaje, ya que les permite abordar desafios desde
diversas perspectivas y aplicar conocimientos en contextos reales.

Asimismo, se encontré que la sinergia entre el arte y las disciplinas STEM facilita la creacién de
proyectos interdisciplinarios, lo que promueve un enfoque mas holistico y conectado del conocimiento.
Esta integraciéon multidisciplinaria enriquece la experiencia educativa, alentando a los estudiantes a explorar
diferentes dreas de conocimiento y desarrollar habilidades transferibles que son fundamentales en el mundo
laboral y social actual.

En conclusidn, los resultados de esta investigacion resaltan la importancia del arte como una estrategia
innovadora dentro del enfoque STEAM con base en los hallazgos de multiples investigaciones, los que
respaldan la relevancia de combinar el arte con las disciplinas STEM para impulsar el desarrollo completo
de los estudiantes y prepararlos de manera efectiva para enfrentar los desafios de una sociedad en constante
cambio y evolucién. La inclusion del arte en el enfoque STEAM emerge como una valiosa contribucién a
la educacién contempordnea, proporcionando un enfoque pedagédgico enriquecido y fundamentado en la
mejora continua del aprendizaje.

REsuLTADOS Y DISCUSION

Se realiz6 una busqueda bibliogréfica de 25 estados del arte o también conocidos como antecedentes de
fuentes confiables relacionados con el tema de investigacion del presente articulo cientifico. Esta informacion
se presenta en la Tabla 1, la que se clasifica segtin autor y ano, tema de investigacién, metodologia empleada,
propuesta aplicada y aporte de cada investigacion.

TABLA 1
Estados del arte revisados

Luego de la revision exhaustiva realizada por los autores, algunas investigaciones revelaron una
convergencia significativa de informacién sobre la integracién del arte en el enfoque educativo STEAM,
lo cual ha traido grandes beneficios como la potencializacién de la creatividad y el pensamiento critico del
educando. Ademas, la incorporacion del arte en el proceso educativo activa el interés y la motivacién de los
estudiantes, formandolos mas comprometidos y motivados por su aprendizaje.

Ademas, el desarrollo de secuencias de actividades o proyectos permite al educando una mejor retencién
de contenidos, también se puede emplear STEAM con algunas metodologias o enfoques como en el caso
de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), por lo que se forma un aprendizaje enriquecedor en donde el
educando es un investigador activo y creador de contenido, de esta manera dando lugar a un enfoque integral
o disciplinar.

Ante estos hallazgos, el enfoque STEAM, desde una visién artistica, promueve un aprendizaje mas
significativo y forma una conexién emocional que propicia actividades artisticas a los estudiantes a
comprender mejor los conceptos y a encontrarles sentido en su vida diaria.
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Se visualizaron también las metodologias empleadas en algunos casos, como por ejemplo el Design
Thinking, una metodologia innovadora y flexible que se adapta al proceso de aprendizaje del educando. En
resumen, la busqueda bibliografica exhaustiva sirvié como guia para futuras investigaciones, ya que permiti6
identificar el estado actual del conocimiento en el drea de interés y las brechas que ain necesitan ser exploradas
y evitar sus duplicaciones.

CONCLUSIONES

En el presente estudio de sintesis y revision bibliografica se resalta la relevancia de las manifestaciones artisticas
como un método enriquecedor del enfoque educativo STEAM. El arte surge para potenciar la educacién, en
cuanto a este articulo se aporta que la integracién es de gran importancia para la preparaciéon de educandos
aptos para el futuro, dado que se enfatiza en la creatividad y la interconexién de las dreas del campo educativo.
La inclusién del arte en el enfoque educativo STEAM hace que los estudiantes se involucren de manera més
dindmica y colaborativa en su proceso de aprendizaje, lo que promueve la adquisicién de saberes esenciales
para enfrentar los desafios del siglo XXI, como en el caso de las competencias cientificas, creativas y digitales.

En resumen, la integracion del arte en el enfoque STEAM es una oportunidad valiosa para mejorar
el proceso educativo, fomentar el desarrollo integral de los estudiantes y prepararlos para ser ciudadanos
creativos, reflexivos e innovadores en una sociedad cada vez mas compleja en cuanto a la ciencia y tecnologfa.
Cabe destacar que los docentes deben seleccionar las estrategias idéneas para que el aplicar este enfoque
educativo de resultados favorables.
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