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Resumen: Contexto: El presente estudio de investigacién
tuvo como objetivo principal analizar la influencia que ha
tenido la informdtica en el desarrollo del disefio grifico
en el contexto ecuatoriano, determinando la importancia,
el impacto, las limitaciones y los beneficios de las nuevas
tecnologfas en la vision del disefio. Método: Se caracterizé
por ser bésica y documental, bajo un enfoque de investigacion
cualitativa fundamentada en el abordaje bibliogrifico de diversas
fuentes que permitieron comprender las variables estudiadas.
Segin su alcance se considerd descriptiva a través de la
aplicacién del método deductivo, utilizando como instrumento
de recolecciéon de datos la observacién directa de cada uno de
los documentos bibliograficos e investigativos tanto nacionales
Resultados:
evidenciar, que la evolucién del disefio grafico ha estado presidida

como internacionales consultados. Permitieron
directamente por la influencia de la informdtica, evidencidndose
cambios importantes en las modalidades aplicadas en el disefio
y destacando la importancia actual de las herramientas digitales.
Conclusiones: En el caso especifico del Ecuador, se pudo
establecer que la informatica ha impulsado la incorporacién
de disefios interactivos y multimediales, generando experiencias
visuales mds inmersivas y atractivas para el pablico objetivo. El
disefio grifico en Ecuador ha evolucionado para adaptarse a las
demandas del entorno digital, utilizando animaciones, videos,
realidad virtual y realidad aumentada para comunicar mensajes de
manera mds efectiva.

Palabras clave: Informdtica, Disefio Grafico, Tecnologias.

Abstract: Context: The main objective of this research study
was to analyze the influence that computing has had on the
development of graphic design in the Ecuadorian context,
determining the importance, impact, limitations and benefits
of new technologies in the vision of design. Method; It was
characterized by being basic and documentary, under a qualitative
research approach based on the bibliographic approach of various
sources that allowed us to understand the variables studied.
According to its scope, it was considered descriptive through the
application of the deductive method, using direct observation of
each of the national and international bibliographic and research
documents consulted as a data collection instrument. Results:
Made it possible to show that the evolution of graphic design has
been directly governed by the influence of computing, evidencing
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important changes in the modalities applied in design and
highlighting the current importance of digital tools. Conclusions:
In the specific case of Ecuador, it was possible to establish
that information technology has promoted the incorporation of
interactive and multimedia designs, generating more immersive
and attractive visual experiences for the target audience. Graphic
design in Ecuador has evolved to adapt to the demands of the
digital environment, using animations, videos, virtual reality, and
augmented reality to communicate messages more effectively.

Keywords: Computer Science, Graphic Design, Technologies.

INTRODUCCION

En los ultimos anos, la sociedad en general ha experimentado una evolucién
que ha ido de la mano con los cambios y avances tecnoldgicos vividos en
todo el escenario mundial, constituyéndose en una pieza fundamental para el
fortalecimiento de la comunicacidn, las relaciones y la obtencién de mejoras en
los diferentes 4mbitos del ser humano (Gonzalez, 2020).

Las nuevas metodologias del comportamiento social, reflejan un conjunto
de conocimientos técnicos que involucran el procesamiento automatizado de
informacion mediante el uso de sistemas electrénicos y computacionales que
agilizan los procedimientos requeridos en el 4rea laboral, educativo y personal, los
cuales se han vuelto importantes para afianzar la calidad de vida de los ciudadanos
(Ramirez et al, 2020).

Es por esto, que, el auge de las herramientas informdticas como las
computadoras, las redes sociales, aplicaciones méviles, paginas webs, entre otras,
se han convertido en un desafio para los disefiadores grificos, quienes deben
conjugar la cienciay el arte para expresar, identificar y proyectar mensajes visuales
en funcidn de las distintas necesidades que se presenten (Garcia, 2021).

Todo esto genera una relacién entre diseiadores y la informdtica ya que el mayor
consumo de las imigenes creadas se refleja mediante herramientas informdticas
realizadas diariamente, y proyectadas en diferentes espacios de la web o interfaces
graficas ya sea de sistemas operativos u otro tipo de espacio de publicacién, tales como
la televisién, méviles, anuncios publicitarios, entre muchos otros, permitiendo asi
que lainformacidn se dé con més facil acceso por estas imagenes explicativas. (Salazar,

2022, p. 3)

Es por esto, que, el disefio grafico se ha transformado continuamente como
consecuencia de la informdtica, lo que ha generado la experimentacién grifica,
el desafio de incorporar el lenguaje de programacion y la sustitucion de ciertos
principios comunicativos empleados anteriormente en la base del disefio, pero
que, sin duda alguna, se han configurado como una alianza de gran poder donde se
conjugan la sensibilidad artistica y el pensamiento légico, resultado de la relacién
entre el disefio y la informdtica (Sudrez, 2019).

Todo este nuevo escenario ha impulsado un debate a nivel mundial, donde
destacan posiciones encontradas sobre el impacto de la informdtica en el disefio
grafico. Algunas de estas posturas desestiman las nuevas tendencias tecnoldgicas
argumentando que estas han incidido negativamente en el oficio artistico, ya que
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la ejecucion del diseno ha quedado en mano de software, dejando a un lado la
creacion practica (Gonzalez & Uribe, 2020).

Por otra parte, se encuentran aquellos quienes sostienen que la informatica ha
propiciado una serie de ventajas para el desarrollo del disenio, ya que contribuye
en gran manera aladifusién, ampliacién yla creacién de productos, consolidando
un espacio ilimitado gracias a los instrumentos informéticos como es el internet.
Ademds, acorta los tiempos de trabajo y permite el ahorro de recursos.

Ahora bien, al indagar de manera especifica en el contexto ecuatoriano, estos
cambios y transformaciones no han sido diferentes, se evidencia un proceso
evolutivo que ha conllevado al acercamiento de la sociedad a los cambios
tecnoldgicos que proporcionan la informética y las herramientas del diseno
gréfico.

No obstante, diversas investigaciones concuerdan que actualmente en Ecuador
a pesar del boom que se ha vivido en relacién al disefio gréfico y la gran
relevancia que este ha adquirido, se observa un rezago en cuanto ala adaptabilidad
tecnoldgica y la innovacién emprendida, lo cual ha incidido negativamente en
el disefio de las herramientas de transmision visual. A pesar, de la evolucién en
los procesos informdticos y los diferentes aplicativos que brinda la informatica
en el contexto ecuatoriano, en la actualidad persiste una brecha digital que no ha
permitido avanzar notoriamente en la aplicacién de novedosas técnicas para el
desarrollo del disefo grafico.

Por lo tanto, a través de este articulo se pretende analizar la influencia de la
informética en el diseno grafico dentro del contexto ecuatoriano, determinando
la importancia, el impacto, las limitaciones y los beneficios de las nuevas
tecnologias en la vision del disefio.

MATERIALES Y METODOS

La metodologia aplicada en este articulo cientifico se caracterizé por ser basica 'y
documental, ya que contribuye al analisis de la influencia de la informaética en el
disefio grafico desarrollado en el contexto ecuatoriano.

A partir del enfoque de investigacién, se cataloga por ser cualitativa, ya
que se presenta el abordaje bibliogréfico de diversas fuentes que permitieron
comprender las variables estudiadas, a través de conceptos, experiencias y
opiniones de distintos autores.

En relacién a su alcance se considera descriptiva, porque se establece la
caracterizacion de las variables que intervienen en el objeto de estudio; a través
de la aplicacién del método el mérodo deductivo ya que se analizé la incidencia
de la informitica en el disefio grafico a nivel mundial para luego establecer las
acrcateristicas de este fendmeno en el contexto ecuatoriano.

Como instrumento de recoleccién de datos se aplico la observacion directa
de cada uno de los documentos bibliograficos e investigativos tanto nacionales
como internacionales. Con relacidon a la poblacion de estudio, se consideraron las
fuentes documentales consultadas.
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RESULTADOS

La informdtica: Una herramienta de innovacion

Al analizar la incidencia que ha tenido la informatica en las Gltimas décadas, se
hace imperante mencionar algunas consideraciones, que, desde la perspectiva de
diversos autores y especialistas en el drea, conllevan a entender todo un proceso
que contiene aspectos relevantes a la transformacion y evolucién tecnolégica.

La Informdtica ha proporcionado el estudio del manejo y administracion de la
informacion, donde la materia prima para obtencién de informacién son los datos,
y para procesarlos se hace necesario un conjunto de entidades relacionadas y que se
denominan sistemas de procesamiento de datos. (Brys, 2019, p. 1).

Con lallegada del avance de la informatica, se han originaron grandes cambios
de concepcién y de todo el proceso de construccién del conocimiento, cuya
aparicion y uso ha impacto tanto en el presente de la humanidad, ofreciendo una
gran cantidad de recursos que intervienen a favor de la sociedad. Esta evolucién
ha traido consigo la configuracién de nuevas herramientas que propician una
responsabilidad con el desarrollo productivo, socio cultural, econémico e incluso
politico de una nacién.

Hace dos décadas era inimaginable disponer con facilidad e inmediatez de
informacién en cualquier parte del mundo, pero hoy en dialainformética a través
del internet ha proporcionado con un clic, el acceso a un sinfin de informacion
a disposicion inmediata y con una gran diversidad de fuentes comunicacionales,
que provienen de la red.

Queda claro, que la informética no solo ha hecho posible la distribucién y
circulacién delainformacidn, sino también el conocimiento y la democratizacion
de los contenidos, tal y como sefiala Gémez (2015, p. 26) “la informdtica ha
democratizé las publicaciones, las transmisiones, y la comunicacion. Desde las
reflexiones del investigador Manuel Castells, “la continua transformacién de la
tecnologia en la era digital pone al alcance de la comunicacién todos los aspectos
de lavida social, en una red que es al mismo tiempo global y local” (Castells, 2017,
p- 20).

Lo cierto es que el avance de la informdtica y de los distintos instrumentos
tecnoldgicos han brindado la posibilidad de desarrollar oportunidades de mejoras
en los distintos aspectos de la vida, camindndose con otras disciplinas para
fortalecer la experiencia digital, la modernizacién de las operaciones y en especial
la gestion dindmica de los contenidos derivados.

La nueva era de digitalizacion refleja un mundo en constante movimiento,
que dispone de una gran variedad de instrumentos que posibilitan cambios
importantes, por lo tanto, se puede afirmar que, “la informdtica trae para el
hombre una calidad superior en su nivel de vida por facilitar su labor al dedicar
mds su tiempo a tareas mds creadoras con proteccién al utilizar las simulaciones
en las computadoras” (Cortés et al, sf, p. 26)

De esta manera, segun los aportes realizados por Terdn et al (2019)
la informdtica ha demostrado ser una poderosa herramienta de innovacién
en multiples sectores, incluyendo la medicina, la educacién, la industria, la
investigacion cientifica y muchos otros. Ha impulsado el progreso tecnoldgico al
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permitir el procesamiento rapido y eficiente de grandes volimenes de datos, asi
como el desarrollo de algoritmos avanzados y modelos de inteligencia artificial.

El Diserio Gréfico: Una herramienta de transformacion

Al hilo de las reflexiones anteriores, es importante mencionar que actualmente
vivimos en un mundo donde la imagen ha tomado un gran auge, ya que nos
encontramos rodeados de diversos mensajes que llegan a través de una publicidad,
un cartel, una aplicacidn, las redes sociales, la web y otros tipos de instrumentos
que buscan transmitir una identidad.

El diseio grifico es definido como una actividad cuyo objetivo es comunicar,
mediante elementos visuales, mensajes en los que el texto y la imagen son los
componentes fundamentales de la representacion grafica, los cuales el disefiador
gréfico dispone para trasmitir la informacién. Este se puede considerar una accién
transversal en nuestra sociedad, que influye y a su vez estd influida por los contextos
econdmicos, sociales y culturales de un lugar en un momento histérico determinado.

(Calisto, 2017, p. 19)

En este sentido, el diseno grifico se ha convertido en un elemento
indispensable, que compone todo el entorno social y que evoluciona dia a dia
en funcién de la necesidad de comunicarse. “El disefio es una actividad en la
que se definen los aspectos formales y la apariencia del producto, donde los
atributos funcionales determinan en gran medida las necesidades, los objetivos y
la materializacion de lo que se quiere conseguir” (Gonzélez & Morales, 2019, p. 6)

Esta disciplina se presenta como una forma de comunicacién desarrollada en el
contexto visual, lo que ha generado un tejido sistémico y denso de naturaleza
altamente compleja, reflejando la “accién de concebir, programar y proyectar
comunicaciones visuales producidas en general por medios industriales y destinados
a transmitir mensajes especificos a grupos determinado. Este concepto describe
la interrelacién de una gran variedad de componentes heterogéneos y altamente
integrados, donde la Internet y todas las tecnologfas juegan un papel preponderante.
(Gonzélez & Morales, 2019, p. 7)

La historia ha demostrado la importancia de esta actividad en la
transformacién que sigue experimentando una sociedad dindmica y cuyas
exigencias demandan técnicas de comunicacién visual que permita posicionar
una marca, un estilo y una imagen tanto a nivel estético como funcional. Por lo
tanto, se concibe como una funcidn relevante parala creacién de todo un proceso
de creacion visual que busca transmitir ideas, manifestaciones, cultura, comercio,
valores, entre otros aspectos, a través de figuras, fotografias, dibujos y contenido
que busca la transmisién de un mensaje (Scolari, 2021).

Es por esto, que el disefio gréfico debe ir ala vanguardia de las transformaciones
que vive constantemente la sociedad, cuyas tendencias actuales exigen canales
novedosos que generan un ritmo vertiginoso como consecuencia de la
transformacién de la informdtica y las nuevas tecnologias. “Por ello, para
entender el diseno grafico actual no es suficiente referirse al vasto contexto de
la comunicacién, pues también se deben incluir otros fendmenos tan amplios

como la imagen digital y, especialmente, la construccién comunicativo-visual
discursiva” (Gonzalez & Morales, 2019, p. 7).
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El diseno grafico se ha convertido en una poderosa herramienta de
transformacion en la sociedad actual. A través de imdgenes, videos, noticias y
otros medios de comunicacién, el disefio grafico tiene la capacidad de influir en
las percepciones, emociones y comportamientos de las personas. En un articulo
realizado por De La Barrera (2020), se destaca cdmo el diseno puede ser utilizado
como una herramienta para la transformacion social. El disefio no solo se limita
a crear productos estéticamente atractivos, sino que también puede abordar
problemas sociales y promover cambios positivos. Por ejemplo, el diseno puede
ser utilizado para concienciar sobre temas importantes, como la igualdad de
género, la sostenibilidad ambiental o la inclusién social.

Significados de la informdtica en el ejercicio del Diseno Grdfico

Ante un mundo lleno de creatividad e innovacién, el disefio grafico ha percibido
el acelerado crecimiento que ha traido consigo la informaética, impulsando a los
disenadores y creadores de contenido visual, a desarrollar nuevas habilidades que
les permitan interactuar de forma mas versatil, pasando de canales tradicionales
a una realidad virtual donde los multiples dispositivos digitales (desde las
computadoras hasta los méviles), se han convertido en la ventana de mayor
preferencia para interactuar.

La informdtica ha creado un espacio donde se fusionan el sonido, el dibujo,
la fotografia, el color, y distintos materiales, lo cuales a través del software o
hardware posibilitan la creacién y fundamentan el disefio de distintas obras que
quieren captar la atencién del publico en funcién de los objetivos planteados, ya
sea comercial, educativo, cultural, politico, entre otros (Gamboa, 2018).

Es por esto que se puede afirmar que:

El disenador grafico depende de las nuevas tecnologias que afectan no solo en la
produccidn y distribucién de los mensajes, sino también en los otros medios de
la comunicacién que intervienen en los procesos creativos, los cuales posibilitan la
generacion de nuevos objetos comunicacionales. En ese sentido, la expansién de la
informdtica y su acceso a través de diversos dispositivos ha generado otras maneras
de dirigirse y de impactar en el observador, lo que ha obligado a los disefiadores a
mantener una actualizacién constante para procurar satisfacer las demandas de los
usuarios de este medio virtual. (Gonzalez & Morales, 2019, p. 5)

Por esto, se puede establecer, que la aparicién de la informdtica y su proceso
evolutivo ha originado una trasformacién necesaria en las técnicas de aplicacién
del diseno gréfico, influyendo en los cddigos visuales, el movimiento, los tiempos
de soporte, surge la interactividad y los productos multimedia. De manera
sustancial, los procesos de materializacién del disefio gréfico se han reformado,
reduciendo los costos y mejorando la calidad del trabajo realizado.

En efecto, tal y como lo platean Gonzalez & Morales (2020) el disefiador
grafico se apoya en tecnologfas que ofrece la informadtica, las cuales tienen un
impacto no solo en la produccién y difusién de mensajes, sino también en
otros medios de comunicacién que forman parte de los procesos creativos. Estas
tecnologias permiten la creacién de nuevos objetos de comunicacién.
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El Diserio Grdfico ecuatoriano ante las nuevas tendencias tecnoldgicas

El desarrollo del diseno grafico en el Ecuador ha trascendido en una serie de
etapas (Figura 1) que incluyeron la gestacién, el nacimiento, el reconocimiento-
legitimidad y el fortalecimiento-consolidacién, lo cual a partir de los afios 90
marca una etapay posicionamiento de la difusién de esta actividad en los diversos
procesos productivos, institucionales y comerciales en el pais (Calisto, 2017),
destacando niveles de desarrollo diferenciales entre algunas ciudades y provincias.

La cultura del diseno ha evolucionado notablemente en el Ecuador, a pesar de
que no se ha vivenciado un avance como en México y Brasil, la cultura visual local
es muy rica y facilita el enriquecimiento de:

Los lenguajes grificos de algunos disefiadores, quienes han sabido adaptar
particularidades locales ala globalizacién del disefio de las iltimas décadas. Todo esto
ha estado relacionado con la percepcidn social de la actividad de disefio como una
‘profesién’ y no solamente con una habilidad manual. En ese sentido, al menos en
las grandes ciudades, hay mds conciencia y valoracién de la profesion, si bien queda
mucho por hacer en ese sentido.

El Disefio Grafico en el
Ecuador

Etapas de su desarrollo

[ | l

Gestacion

Nacimiento

Reconocimiento y

Legitimidad

Fortalecimiento y
Consolidacion

Se da desde finales del
-siglo XX hasta la década
de los afios 60

| Se da a partir de los
anos 70

Se da a partir de los
arios 80

Se da a partir de los
afios 90

Se comienza a

| mencionar el disefio, la
grafica y se valora la
publicidad

Se originas las primeras
escuelas de Disefio
Grafico y los primeros
profesionales

Se consolida la
expresion grafica

Figura 1
Etapas de evolucién del Disefio Grafico en Ecuador
Nota: Calderén (2022), adaptado de Calisto (2017).

Ahora bien, desde nuestra apreciacién personal, podemos destacar que el
disefio grafico en el Ecuador ha experimentado una nueva adaptacioén a partir
de la aparicién y evolucién de la informadtica, la cual ha tenido un impacto
significativo en las técnicas y herramientas usadas para el disefio. En la imagen
2 se ilustra la transformacién que ha vivido el Disefio Gréfico, destacando la
intervencion de la informadtica a partir de los afnos 80 y que se acentud atin més

desde el anno 2000 hasta la actualidad.
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Anos de evolucion

2000 hasta la actualidad 12% 88%
20 - 55% 32%

o I

0% 20% 40% 60% 80% 100% 120%

B Manual Mixta Digital

Figura 2
Influencia de la informitica en la evolucién del Diseno Grafico
Nota: Calderén (2022), adaptado de Calisto (2017)

Asi mismo, podemos mencionar que en los ultimos anos el disefio gréfico
ha tenido un repunte en la publicad digital, convirtiéndose en uno de los
medios favoritos para transmitir la imagen, los valores, productos y servicios
de empresas, instituciones educativas, aplicaciones, software, entre otros. De
acuerdo al Rankings de actividad publicitaria online Admetricks (2022), en los
tltimos trimestres del 2022 se alcanzé un incremento del 28% en la inversién
estimada en publicidad online ($18.472.508 délares), donde el formato del
disefio se fundamenté en un 65% en la transmisién de la imagen y el 35% en el
video.

Bajo estas consideraciones, podemos mencionar que Ecuador se acoplado
desde los anos 80 a los desafios que la informdtica ha generado, tratando de
desarrollar una agenda digital a la par de la regién Latinoamérica. Sin embargo, la
coyuntura global y demds limitaciones nacionales, no han facilitado el cierre de
la brecha digital que actualmente persiste en el pais.

Por lo tanto, los cambios tecnoldgicos ocurridos por la aparicién de la
computadora, han construido un nuevo escenario donde el disenio grafico se
enfrenta a fuerzas externas que modifican y transforman su quehacer, y en caso
especifico del Ecuador, este desarrollo se ha dado paulatinamente, lo cual desde
la perspectiva de diversos criticos en el drea, ha sido el resultado del choque
entre el pensamiento moderno y el tradicional, que refleja claramente que la
modernizacién depende del contexto social y cultural de las poblaciones, en el
cual todavia queda mucho por hacer.

Ante estas apreciaciones, Fierro (2018) destaca que, el disenio grafico
en Ecuador se enfrenta a las nuevas tendencias tecnoldgicas que estin
transformando el campo de trabajo. La incorporacién de la informitica, el uso
de software especializado y el acceso a herramientas digitales han abierto nuevas
posibilidades creativas y técnicas para los disenadores graficos ecuatorianos.
La influencia de las nuevas tecnologias se observa en diferentes aspectos del
disefio gréfico. En primer lugar, la digitalizacién ha permitido una mayor
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eficiencia en la creacién y produccién de disenos, agilizando los procesos y
facilitando la experimentacién con nuevas ideas y estilos. Los disenadores ahora
pueden utilizar software de disefio grafico avanzado para crear obras de arte
digitales, ilustraciones, logotipos y otros elementos visuales con mayor precisién
y flexibilidad. Ademds, las tendencias tecnoldgicas actuales han impulsado
la creacién de disefios interactivos y multimediales. Los disenadores graficos
ecuatorianos estdn explorando nuevas formas de presentar informacién y
comunicar mensajes a través de animaciones, videos, realidad virtual y realidad
aumentada. Estas técnicas permiten una mayor interaccién con el publico
objetivo y generan experiencias visuales impactantes.

DISCUSION

Los resultados a través del andlisis planteado, han permitido tener una visién
profunda de la influencia de la informdtica en el disefio grafico en el contexto
ecuatoriano. A través del estudio y descripcion de diferentes variables, se pudo
determinar cémo la introduccién de la informatica ha impulsado grandes
cambios en la sociedad y en especial en el campo del diseno grafico en Ecuador.

Resultados que concuerdan con los planteamientos de Idrovo (2019) quien
sostiene que la evolucién de la informiética ha tenido un impacto significativo
en el campo del diseno grafico. A medida que la tecnologia ha avanzado,
la informatica ha proporcionado a los disefiadores graficos herramientas mis
sofisticadas y eficientes, ampliando las posibilidades creativas y mejorando la
calidad y la velocidad de produccién, permitiendo la digitalizacién del disefio,
el desarrollo de Software y herramientas especializadas, mejoras en la capacidad
de procesamiento y rendimiento, desarrollo de herramientas de disefio web y
multimedia, y el desarrollo de la inteligencia artificial.

Por otra parte, se ha podido evidenciar que la informatica ha permitido que
la formacién de los disenadores gréficos ecuatorianos mejore su eficiencia y
productividad. El acceso a herramientas y software especializados ha simplificado
tareas y acelerado los procesos de diseno, lo que hallevado a una mayor capacidad
para entregar proyectos en menos tiempo. Asi mismo, se pudo constatar que la
introduccién de la informatica en el diseno grafico ha generado la necesidad de
adquirir nuevas habilidades y conocimientos técnicos. Los disenadores gréficos
ecuatorianos han tenido que adaptarse y aprender a utilizar las herramientas
digitales, lo que implica una formacién constante para mantenerse actualizados
en un entorno tecnoldgico en constante evolucion.

Sobre este aspecto, la investigacion realizada en el Instituto Sudamericano
sobre la ensenanza de los fundamentos del diseno grafico, se ha identificado
la necesidad de incorporar las herramientas de informatica en la formacién de
disenadores, es decir, se hace indispensable que la formacién de los disenadores
gréficos incluya la adquisicién de habilidades fisicas y sensoriales fundamentales
para el aprendizaje de los conceptos de las nuevas tecnologias (Yénez et al, 2021)

De la misma forma, la informética ha ampliado el horizonte creativo de los
disenadores graficos en Ecuador. Los avances tecnoldgicos en software de disefio,
como programas de ilustracién y manipulacién de imigenes, han abierto nuevas
puertas para la experimentacién y la expresion artistica en el diseno gréfico.
Anteriormente, solo las grandes empresas tenian acceso a servicios de disefio
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gréfico de calidad. Sin embargo, con la disponibilidad de herramientas digitales y
software accesible, mds personas pueden incursionar en el disefio grafico y crear
sus propias obras.

Al respecto, el articulo cientifico desarrollado por Baque y Bajana (2020)
afirma que el avance de la informdtica ha permitido la creacién de disenos
publicitarios de forma rapida y eficiente a través de Internet y herramientas
tecnoldgicas de ilustracién. Estas herramientas digitales ofrecen la posibilidad
de realizar una amplia variedad de disefos publicitarios, lo que agiliza el
proceso creativo. Ademas, el uso de recursos digitales se considera una fuente de
informacién que facilita la retroalimentacién y el intercambio de conocimientos
en el campo del disenio publicitario.

Todo esto, ha generado cambios significativos en los procesos de trabajo
del diseno grafico. El disenio digital ha reemplazado en gran medida al disefio
tradicional, tal y como se pudo evidenciar en los datos estadisticos analizados
donde se aprecia como desde el 2000 hasta la actualidad ha predominado el
uso de este tipo de disefio, lo que ha llevado a un enfoque més orientado
hacia la produccién digital y el disefio en medios electrénicos, como sitios web,
aplicaciones mdviles y redes sociales.

Sin embargo, es necesario mencionar que, a pesar de los beneficios, también
existen desafios asociados con la influencia de la informdtica en el disefio grafico.
El acceso desigual a la tecnologia y la brecha digital son obstédculos que atn
enfrentan algunos disenadores en Ecuador. Ademas, la dependencia excesiva de
las herramientas digitales puede afectar la creatividad y originalidad en el disefio.

Estos resultados demuestran que la informética ha tenido un impacto
significativo en el disefo grifico al proporcionar herramientas, recursos y
oportunidades que han mejorado la productividad, la creatividad y la eficiencia
delos disenadores. La combinacién de habilidades en disefio gréfico e informética
es cada vez mds valiosa en un mundo digitalizado, y seguira siendo fundamental
para el desarrollo del diseno gréfico en el futuro.

CONCLUSION

A través del analisis realizado, se evidencia cédmo la informitica ha tenido un
impacto significativo en la produccién, distribucién y evolucién del disefio
gréfico en el pais. La implementacién de nuevas tecnologias en el disefio gréfico
ha permitido una mayor eficiencia y agilidad en los procesos creativos, asi
como la exploracién de nuevas técnicas y estilos. El acceso a herramientas
digitales y software especializado ha ampliado las posibilidades creativas de
los disefiadores graficos ecuatorianos, permitiéndoles crear obras mds precisas,
flexibles y visualmente impactantes.

Ademis, se destaca como la informética ha impulsado la incorporacién
de disenos interactivos y multimediales, generando experiencias visuales més
inmersivas y atractivas para el publico objetivo. El disefio grifico en Ecuador
ha evolucionado para adaptarse a las demandas del entorno digital, utilizando
animaciones, videos, realidad virtual y realidad aumentada para comunicar
mensajes de manera mas efectiva.

El articulo también resalta cémo la informdtica ha facilitado la colaboracién
y la comunicacién entre los disenadores gréficos ecuatorianos. Las plataformas
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en linea y las redes sociales han creado espacios virtuales donde los profesionales
pueden intercambiar ideas, inspirarse y establecer conexiones, fomentando la
creatividad y el desarrollo de comunidades de disefio en el pais.

No obstante, se reconoce que también existen desatios asociados ala influencia
delainformaéticaen el disefio gréfico en Ecuador. La rdpida evolucién tecnoldgica
requiere que los disefadores estén en constante actualizacion y adquisiciéon
de nuevas habilidades para mantenerse al dia con las demandas del mercado.
Asimismo, la competencia global en el ambito del diseno se intensifica, lo que
implica la necesidad de destacar y diferenciarse en un entorno cada vez mis
competitivo.
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