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Resumen: El objetivo del estudio fue determinar el uso de
tecnologias para promover el desarrollo de las inteligencias
multiples en los estudiantes la carrera de Literatura de la Facultad
de Filosoffa, Letras y Ciencias de la Educacién. Se realizé
una investigacién cuantitativa, tipo descriptiva, exploratoria,
con diseno de campo, transversal, con una poblacién de 120
estudiantes, aplicando un cuestionario. Como resultados se
encontraron que los docentes promueven siempre el uso de
tecnologias para el desarrollo de la inteligencia lingifstica e
interpersonal; medianamente, para la intrapersonal y la visual-
espacial; y nunca para las ldgico-matemdtica, corporal-cinética,
musical y naturalista. Se concluyd que el uso de tecnologas
en educacién superior representa una oportunidad para el
perfeccionamiento del potencial de los estudiantes; estas al ser
utilizadas de forma eficiente por los docentes pueden potenciar el
desarrollo de las diferentes inteligencias multiples.

Palabras clave: Inteligencias multiples, desarrollo de inteligencias,
tecnologfas, educacion, literatura.

Abstract: The objective of the study was to determine the
use of technologies to promote the development of multiple
intelligences in the students of the Literature course of the Faculty
of Philosophy, Letters and Educational Sciences. A quantitative,
descriptive, exploratory, exploratory, cross-sectional, quantitative
rescarch was conducted with a population of 120 students,
applying a questionnaire. The results showed that teachers always
promote the use of technologies for the development of linguistic
and interpersonal intelligence; moderately, for intrapersonal and
visual-spatial intelligence; and never for logical-mathematical,
bodily- kinesthetic, musical and naturalistic intelligence. It was
concluded that the use of technologies in higher education
represents an opportunity for the improvement of students’
potential; when used efficiently by teachers, they can enhance the
development of the different multiple intelligences.
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Resumo: O objetivo do estudo era determinar o uso de tecnologias
para promover

o desenvolvimento de multiplas inteligéncias em estudantes da
Faculdade de Filosofia, Literatura e Ciéncias da Educacio. Foi
realizada uma pesquisa quantitativa, descritiva, exploratdria, de
corte transversal e quantitativa com uma populagio de 120
estudantes, aplicando um questiondrio. Os resultados mostraram
que os professores sempre promovem o uso da tecnologia para
o desenvolvimento da inteligéncia lingiifstica e interpessoal;
moderadamente paraa inteligéncia intrapessoal e visual-espacial; e
nunca paraa inteligéncia légico—matemética, corpdrea-cinestésica,
musical e naturalista. Concluiu-se que o uso de tecnologias no
ensino superior representa uma oportunidade para a melhoria
do potencial dos estudantes; quando usadas eficientemente
pelos professores, elas podem melhorar o desenvolvimento das
diferentes inteligéncias multiplas.

Palavras-chave: Inteligéncias multiplas, desenvolvimento de
inteligéncias, tecnologias, educagio, literatura.

INTRODUCCION

Actualmente existe una tendencia en la educacién en todos los niveles, dirigida
a desarrollar las distintas maneras de aprender que poseen los estudiantes; por
tanto, en esta investigacién se trabajé con el desarrollo de las inteligencias
multiples mediante el uso de tecnologias de informacién y comunicacién
(TIC), considerando el hecho de que a nivel universitario también es posible
conseguirlo, tal como lo plantea Gardner (1997, p.378) “los individuos
contintian desarrollindose durante toda su vida”.

Segtin expresa Armstrong (2000), Gardner sugirié que la inteligencia trata
sobre dos aspectos esenciales a ser considerados en la educacién, como son: la
posibilidad para solventar situaciones problemdticas; y la de generar productos
en un ambiente abundante en distintos escenarios, naciendo asi el constructo
tedrico de las inteligencias multiples (IM), luego de adoptar esta concepcién
amplia y pragmatica, el concepto de inteligencia adquiere una matiz funcional
que se desarrolla en la vida de los individuos de maneras diversas; para ello
Gardner aporté un modelo para delinear las capacidades del ser humano
agrupandolas en ocho inteligencias, estas son: lingiiistica, légico matematica,
espacial, cinético-corporal, musical, interpersonal, intrapersonal y naturalista.

Lainteligencia lingiiistica, es definida como la capacidad de utilizar las palabras
de forma eficaz, tanto por escrito como oralmente, incluye la utilizacién adecuada
de la sintaxis, la fonologia, la semdntica, y los usos practicos del lenguaje, tales
como la retérica, la mnemotecnia, la explicacién y el metalenguaje. Por su
parte, la légico matemitica, es concebida como la capacidad para el uso de los
numeros con eficaciay de los procesos de razonamiento; incluye la sensibilidad a
patrones y relaciones légicas, afirmaciones y proposiciones y otras abstracciones
relacionadas.
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Con relacién a la inteligencia espacial, se tiene que esta es definida como la
capacidad de percibir el mundo de manera tanto visual como espacial de forma
sensible y de ejecutar acciones o tareas basadas en ese aforo; estd vinculado a la
percepcion del color, las lineas, la forma de los objetos, el espacio y las relaciones
entre estos, también tiene que ver con la forma de representar detalladamente
imagenes visuales, asi como de orientarse eficazmente. La inteligencia cinético-
corporal, se concibe como el dominio del cuerpo para expresar ideas y
sentimientos, y facilidad para utilizarlo en la creacién o transformacién de
objetos, incluye aquellas destrezas fisicas tales como coordinacién motriz,
equilibrio corporal, destreza al realizar movimientos particulares, aplicacion de
fuerza, flexibilidad a la hora de realizar movimientos y velocidad al desplazarse.

Por su parte, la inteligencia musical, se define como la posibilidad especial que
se tiene para escuchar, convertir y expresar las formas musicales, estd relacionado
con los elementos fisicos propios del sonido tales como, la intensidad, tono,
timbre, ritmo y melodia de una pieza musical. AulaPlaneta (2021a) plantea los
beneficios del desarrollo de esta inteligencia en las personas, entre ellos destaca:
favorece la capacidad creativa, mejora la memorizacion y el desarrollo de la
abstraccion, todo mediante el uso de determinadas melodias, también permite
una mayor habilidad verbal y competencia lingiiistica, asi como el desarrollo de
la inteligencia matematica, con la cual se ha encontrado relacién tal como lo
afirman Liern y Queralt (2008), se ha demostrado que la musica puede influir en
el desarrollo de ambos hemisferios del cerebro, asi lo expresa Ferrerds (2008).

Otro tipo lo constituye la inteligencia interpersonal, definida como la
forma armoniosa de establecer relaciones con otras personas, el desarrollo de
esta inteligencia permite tener empatia con los semejantes y en cierta forma
predecir comportamientos de las demas personas de acuerdo con sus actitudes y
comportamientos en una determinada situacion de convivencia. Por su parte, la
inteligencia intrapersonal, se define como el autoconocimiento y capacidad para
actuar segtin las creencias y motivaciones personales, incluye una imagen personal
precisa que involucra elementos tales como el autocontrol y la autoestima.

Por dltimo, como octava en la lista de esta tipologia estd la inteligencia
naturalista, relacionada con la posibilidad de establecer relaciones afectivas con el
entorno natural, los animales, la vegetacion, asi como brindar apoyo y cuidado ala
naturaleza, también se vincula con la capacidad de distinguir formas inanimadas.
Es considerada una de la més influyentes en el individuo a nivel evolutivo, ya que
determind la supervivencia en el entorno natural y la capacidad de adaptacién 'y
dominio en el hébitat; sin embargo, es poco valorada académicamente (Alabau,
2019).

En Ecuador, a nivel educativo se considera el desarrollo de diversas
capacidades en el individuo, asi se evidencia en la Ley Organica de Educacién
intercultural, en la cual segtin el articulo 2, se toman en cuenta los principios de
Interaprendizaje y Multiaprendizaje, ambos como instrumentos potenciadores
de dichas capacidades mediante la cultura, el deporte, el acceso a la informacién
y sus tecnologias, la comunicacién y el conocimiento, para alcanzar niveles
de desarrollo tanto personal como colectivo (Presidencia de la Republica del
Ecuador, 2011).

De esta forma, el desarrollo de las inteligencias multiples conduce a potenciar
las capacidades anteriormente descritas, para ello se han usado diferentes recursos
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y estrategias, entre ellas las tecnologias, donde las TIC se han convertido en
herramientas indispensables para la consecucién de la actividad educativa, sobre
todo en estos tiempos donde la aparicién del virus causante de la covid-19 obligd
alos gobiernos a nivel mundial a tomar medidas de bioseguridad, que incluyeron
el confinamiento de todos los ciudadanos. Las TIC son definidas como:

Herramientas aplicadas para enviar, reproducir, almacenar informacién, de un lugar
a otro; todos estos elementos forman parte de la cultura tecnolégica que rodea a
la humanidad y con la que debe convivir. Son la base que permitird disminuir la
brecha digital y desarrollar cada vez mds, la llamada sociedad de la informacién y del
conocimiento. Las TIC constituyen el conjunto de dispositivos relacionados con las
computadoras, internet, telefonia, aplicaciones multimedia (texto, imagen, audio y
video) y realidad virtual; tienen como fin mejorar la calidad de vida de las personas.
(Quezaday Arrieta, 2019, p. 105).

Para el uso de tecnologias, desde décadas anteriores se han realizado
investigaciones que evidencian su efectividad en el campo educativo, al respecto,
Vinas (2011) establecié un mapa mental donde mostré un conjunto de recursos
apoyados en TIC para desarrollar las inteligencias multiples; de esta forma, para
la inteligencia lingfiistica propone el uso de e-books, enciclopedias y diccionarios
virtuales, buscadores y metabuscadores para interpretar la informacién en la
web, redes sociales, programas creadores de podcasts, de historias, poemas, y
procesadores de texto.

Entre los recursos mencionados, los e-books o libros electronicos se han
incorporado de tal forma que sé6lo se transfiere lo impreso a una pantalla digital,
sin considerar las experiencias interactivas que ofrecen los recursos tecnolégicos
y comunicativos. El rapido crecimiento tecnolégico ha hecho posible la aparicién
de varios formatos de lectura, tal como: pdf, txt, html, epub, prc/mobi, eBook,
eText, donde su seleccidn se realiza segin las necesidades pedagdgicas, por
ejemplo, para la carrera de Literatura se puede ofrecer una lectura de un texto
sin imdgenes; sin embargo, para otras tal como por ejemplo artes plasticas, disefio
o medicina, sobre todo en el drea de anatomia, resulta imprescindible el color
y un texto con imdagenes. (Medina, 2017). De esta forma, el uso de un e-book
ademads de ayudar a potenciar la inteligencia lingfiistica también puede hacerlo
con la visual- espacial.

Segtin expresa Vanoli (2018), si bien el procesador de texto que més se
utiliza es Word entre los programas de Microsoft Office, es importante hacer
notar que no es un software libre o gratuito, esta condicién abren paso a otras
alternativas, como es el uso de Writer del paquete OpenOfhice o LibreOfhice, o
LaTeX, un sistema preciso y potente, pero més complejo a la hora de aleccionar
a los estudiantes que recién se inician una carrera profesional; ademds existen
diversos procesadores de texto en la “nube”, entre los mas reconocidos estdn
los Documentos de Google (Google Docs.) y los Documentos de Word de
OneDrive. Estos recursos estdin permanentemente en actualizacién y poseen
adaptaciones para dispositivos mdviles tales como celulares y tabletas.

Con relacién a la inteligencia légico-matematica, Vifias (2011) propone el uso
de hojas de calculo, las API como la WebQuest, API mateméticos y ajedrez en
linea. Para la inteligencia visual- espacial: creadores de modelos 3D, editores de
imagenes, lineas de tiempo interactivas, programas de elaboracién de gréficos y
esquemas, uso de la cimara digital y creadores de presentaciones. Con respecto
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a la inteligencia corporal-cinética sugiere el uso de programas productores de
videos dirigidos a observar y mostrar actividades deportivas y bailes; proyectos
de construccién, como por ejemplo robética; viajes virtuales, uso de cdmara de
video y visualizaciones. Para la inteligencia musical propone el uso de libros con
elementos de audio, web para componer y compartir musica, programas editores
de sonido, instrumentos musicales virtuales y karaoke.

Para la inteligencia intrapersonal, Vinas (2011) propone la utilizacién de
blogs personal, mapas conceptuales, portafolios multimedia, proyectos con video,
software de gestion de tareas y test de personalidad; de la misma forma, para la
inteligencia interpersonal, sugiere: el blog de aula, video conferencia, comunidad
virtual, redes sociales, juegos colaborativos y presentaciones grupales; de esta
forma, segin Molinero y Chavez (2019), a través del uso de la herramienta de
Google Docs.

se puede realizar trabajo en equipo favoreciendo el aprendizaje grupal. Por
ultimo, para la inteligencia naturalista propone usar grabaciéon de excursiones,
instrumentos de exploracion digitales y viajes virtuales.

Las TIC, para el desarrollo de las inteligencias multiples ofrecen una
variedad de propuestas, por ejemplo, algunas herramientas con posibilidades
de aprovechamiento para trabajar con los estudiantes de manera digital e
interactiva son las siguientes: Hojas de célculo como Excel y OpenOfhice Calc.,
propuestas para aprender a programar como Code, Codecademy, Alice o Scratch,
matemdticas interactivas y visuales como Descartes, juegos de 16gica como los
de Puzzleclopedia, BuscoAcertijos o Acertijos Matemdticos, recursos para crear
lineas de tiempo como Timeline o Timerime, herramientas para crear mapas
conceptuales como Cmap, Creately, Goconqr e} Mindmup, juegos interactivos
como los de Vedoque, Matematicas online, o Little Smart Planet. (AulaPlaneta,
2021b)

Asi,setienencomoantecedentes,investigaciones que se han encaminado a
trabajar sobre este aspecto, a tal efecto estd el trabajo de Abrigo, Soto y Trevino
(2018), quienes se propusieron estudiar la utilizacién de las TIC como opcién
para lograr el desarrollo de las IM planteadas por Howard Gardner en el sector
universitario, fue realizada con alumnos de la Universidad Internacional del
Ecuador; concluyeron que los aprendices acrecientan sus inteligencias multiples
utilizando recursos tecnoldgicos como: procesador de textos Word, libros
digitales, hojas de célculo Excel, emplear cimara digital, crear presentaciones,
editar videos, realizar proyectos digitales, viajes virtuales, blog personal, mapas
conceptuales en programas digitales, software de gestion de tareas, entre otros,
ademds encontraron que existe una escasa utilizacién de las TIC orientadas al
desarrollo de las inteligencias musical, interpersonal y naturalista.

Chalen y Moncada (2018), realizaron una investigacién cuyo objetivo
fue implementar una estrategia con las inteligencias multiples aplicando
herramientas tecnoldgicas e interactivas para desarrollar las habilidades y
destrezas en los jévenes que incursionan en el mundo de la programacién media
de la Facultad de Ciencias Matematicas y Fisicas del Tercer Semestre de la carrera
de Ingenieria en Sistemas Computacionales.

En un nivel diferente al universitario se tiene el trabajo presentado por Neira,
Del Moral y Fombella (2019), quienes realizaron un estudio cuya finalidad fue
determinar la capacidad de una propuesta didictica apoyada en un entorno
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con realidad aumentada para propiciar un aprendizaje inmersivo e impulsar
las Inteligencias Multiples en Educacién Infantil. Estos autores concluyen que
la combinacién de actividades apoyadas o no en realidad aumentada, con
distintos niveles de accidén cognoscitiva, permite estimular globalmente todas las
inteligencias.

También se encontraron otras investigaciones relacionadas con el desarrollo
de las inteligencias multiples usando tecnologfas tales como las de Vinas (2011),
Segarra (2015), Ruiz (2016), Garcia- Vélez y Maldonado (2017), Pérez, Alvarez
y Guevara (2019), Bravo (2019), Cejas et al. (2020), Moncayo (2020); y, Bravo y
Garcia (2020), quienes trabajaron en distintos niveles educativos y demostraron
la efectividad del uso de las tecnologias.

Todas las investigaciones mencionadas hacen notar entre sus resultados los
beneficios de la

tecnologia para el desarrollo de las inteligencias multiples, y de la importancia
de esta tltima en los procesos de aprendizaje; sin embargo, en la Universidad
de Guayaquil, especificamente en la carrera de Literatura de la Facultad de
Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion se nota un acentuado desarrollo
de la inteligencia lingtiistica, dejando a un lado la aplicacién de recursos para
la potenciacién de las otras inteligencias propuestas en el modelo de Gardner.
Por tal motivo se realizd la presente investigacion, la cual tuvo por objetivo
determinar el uso de tecnologias para promover el desarrollo de las inteligencias
multiples en los estudiantes la carrera de Literatura de la Facultad de Filosofia,
Letras y Ciencias de la Educacion.

METODO

Se realizé una investigacién cuantitativa, tipo descriptiva, la cual segtin su alcance
fue exploratoria, siguiendo los planteamientos de Herndndez et al. (2014). El
diseno asumido fue de campo, no experimental, transversal. De campo porque se
observd el fendmeno estudiado tal como se da en su contexto natural, es decir,
en el contexto educativo universitario, para posteriormente describirlo. Fue no
experimental porque los eventos no fueron provocados intencionalmente. Esto
es, no es posible manipular las variables, no se puede influir sobre ellas, porque ya
sucedieron, al igual que sus efectos. Fue transeccional o transversal, debido a que
se recolectaron datos en un solo momento, en un tiempo tnico. (Hurtado, 2012).

Se consideré una poblacién de 120 estudiantes inscritos en la carrera de
literatura de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién,
Universidad de Guayaquil, seleccionando la totalidad de ellos por ser una
poblacién finita y de pocos individuos. Se aplicé la técnica de la encuesta, con un
cuestionario como instrumento de recoleccion de datos, apoyado en lo expuesto
por Vinas (2011), el cual quedé constituido por

40 proposiciones de respuestas cerradas, con cinco alternativas de seleccidn:
siempre (S), casi siempre (CS), algunas veces (AV), casi nunca (CN) y nunca (N);
distribuidas en ocho dimensiones correspondientes a cada inteligencia multiple.
Dicho cuestionario fue validado por cinco expertos en educacion cuya trayectoria
es demostrada en el drea del uso de la tecnologia, también fue determinada su
confiabilidad, obteniendo un valor de 0.83 para el Coeficiente Alfa de Cronbach,
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el cual es considerado muy alto segin Herndndez et al. (2014). Fue aplicado a
través de Google Forms.

Para presentacion de resultados y el andlisis de los datos se utilizé la tabla de
distribucién de frecuencias, con sus respectivos porcentajes. Ya que los datos
obtenidos informaron sobre valores concretos que adoptaron cada opcién y
porcentaje de veces que se repite cada uno de los valores. Para el procesamiento
de los datos se utilizé el programa estadistico SPSS 25.

RESULTADOS Y DISCUSION

A continuacién, se presentan los resultados del cuestionario aplicado, el mismo
estd estructurado en funcién de las ocho dimensiones, para cumplir con el
objetivo de determinar el uso de tecnologias para promover el desarrollo de las
inteligencias multiples en los estudiantes la carrera de Literatura de la Facultad de
Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién. Para la primera, llamada Inteligencia
Lingiiistica se muestra la Tabla 1.

Tabla 1.

Frecuencias y porcentajes de respuesta de los items de la dimensién Inteligencia Lingistica

Sus docentes S %S C5 %WCS AW %AW O CN O CN N %N
promueven] el uso de:

Procesadores de texto 7 5Bz 2 250 0 0
wlord, google docs., 1109167 Q.00 Q.00
Otros)

Frogramas creadores de 60 500050 4167 10 832 0 000 0 000
historias, poemas o

articulos (pixton, story

jurriper)

Programas creadores de 55 455243 35853 12 100010 833 0 000
podcats v anotaciones

de woz (Audacity)

Enciclopedias v a8 Ble714 11671 083 & 500 1 082
diccionarios en la web
E-books ({books) loga0009 Y50 2 1&7 1 082 0 000

Como se puede observar en la Tabla 1, la mayoria de los estudiantes opiné
que sus docentes siempre promueven el uso de los procesadores de texto en
un 91.67%; los programas creadores de historias, poemas o articulos, tales
como pixton, story jumper en un 50%; los programas creadores de podcats y
anotaciones de voz en un 45.83%; las enciclopedias y diccionarios en la web en un
81.67%;y, los e-books en un 90%; destacando los primeros como los mayormente
usados. Con relacién a la segunda dimension: Inteligencia légico-matematica se
muestra la Tabla 2.
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Frecuencias y porcentajes de respuesta de los items de la dimension Inteligencia 16gico-matematica.

Tabla2

Sus docentes 5 %S CS
promuevern el uso de:
Hojas de calculo Excel) 2 167 5

Software estadistico 0 0000
Software matematico 0 0000
gZeogebra,

Webquest 0 0000
Ajedrez on line 0 0005

Frecuencias y porcentajes de respuesta de los items de la dimensién visual-espacial.

Segun lo evidenciado en la Tabla 2, la mayoria de los estudiantes opiné
que sus docentes nunca promueven el uso de hojas de calculo, el 76.67% asi
lo manifestd; de igual forma sucedié con los softwares estadisticos, donde se
ubicaron un 85.83% de las respuestas; paralas API en matemdticas un 93.33%; los
Webquest un 78.33%; y el ajedrez on line con un 70%. Para la tercera dimensién:

WCS AV

417 &

000 S
000 0

000 12
417 11

AV CN

.00 15

417 12
noo 3

10,00 14
9.17 20

HCN M M

125082 VEEY

10.00 102 85.82
E.E6Y 1129333

116794 V&332
1867 84 7F0.00

Inteligencia visual- espacial se muestra la Tabla 3.

Tabla 3.

Sus docentes prormueverl 5 %5 5

el uso de:

Creadores demodelos 1 083 5
3D (5lketch Up)
Editores de irmagenes 2 187 1

(picnick)

Lineas de tiempo

30 25.00 56

interactivas (rilki-tolki)

Creador de

35 2317 60

presentaciones (Prezzi)

Compartir imagenes

(Flickr)

38 316764

En la Tabla 3 se evidencia que la mayoria de los estudiantes expresé que
sus docentes nunca promueven el uso de Creadores de modelos 3D, donde se
observa que el 52.50% asi lo manifestd; de igual forma sucedié con los Editores
de imdgenes, donde se ubicaron un 48.33% de las respuestas; sin embargo, con
relacién al uso de Lineas de tiempo interactivas, se tiene que un 46.67% opino que
son usadas casi siempre; igualmente para el Creador de presentaciones se obtuvo
un 50%; y Compartir imagenes un 53.33%. Con respecto a la cuarta dimensién:

WS AV

417 8

083 39

46.67 33

Z0.00 25

53.32 17

%AW CH

B.EY 43

.50 50

27501

20820

14171

O I
35.83 63 52.50
4167 58 48.33
0.83 0 000
0.00 0 000
0.83 0 000

Inteligencia corporal-cinética se muestra la Tabla 4.
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Tabla 4.

Frecuencias y porcentajes de respuesta de los items de la dimensién corporal-cinética.

Sus docentes

5 %5 C5 W25 AV AV CN O BCHN N XN

prommueven el uso de:

Proyectos de

0 Qo0 0 000 2 167 44 3266774 BlEY

construccion

Produccién de videcson 2 167 22 183377 6841711 917 8 BE7
line

YWiajes virtuales 0 Qo0 0 000 8 667 14 11.67 98 Bl.E7
Yizualizacion 0 000 2 167 4 223 15 125093 8250
Carmara de video Y5 BZ2E03Z33 2Y.5012 10000 0.00 0O 000

Segun lo evidenciado en la Tabla 4, la mayoria de los estudiantes opiné que
sus docentes nunca promueven el uso de proyectos de construccidn, el 61.67%
asi lo manifestd; para la produccion de videos on line, las respuestas se ubicaron
en su mayoria en algunas veces, con un 64.17% de respuestas; sin embargo, con
respecto al uso de viajes virtuales, y la visualizacion, la mayoria de las respuestas
se encuentran en la alternativa nunca, con un 81.67%y 82.50% respectivamente;
mientras que el uso de la cdmara de video se ubica en la alternativa siempre, con un
62.50% de las respuestas. Los resultados correspondientes a la quinta dimensién:
Inteligencia musical se muestra la Tabla 5.

Tablas.

Frecuencias y porcentajes de respuesta de los items de la dimensién musical.

Sus docerites

3 %5 OS5 WCS AV BAYV O CN TN N XN

promueven el uso de:
Libros con elementos de 0 0.00 20 16.67 458 400051 42501 0.83

audio

Webs para cormnpartir 3 25013 150058 456743 35320 000
musica

Editores de sonido 0 00015 125012 100084 70003 750
Karaolks o ooz 167 &8 &BY 40 3333270 3332

Instrumentos musicales 0 0000 000 2 250 17 1417 10083 32

virtuales

Como puede observarse en la Tabla 5, la mayoria de los estudiantes opiné que
sus docentes casi nunca promueven el uso de Libros con elementos de audio, el
42.50% asi lo manifestd; con respecto al uso de las webs para compartir musica,
las respuestas se ubicaron en su mayoria en algunas veces, con un 46.67%; con
relacion al uso de editores de sonido, la mayorfa de las respuestas se encuentran
en la alternativa casi nunca, con un 70%; mientras que el uso de karaoke ¢
instrumentos musicales virtuales se ubicaron en la alternativa nunca, con un
58.33% y 83.33% de las respuestas respectivamente. Con respecto a la sexta
dimension: Inteligencia Intrapersonal se muestra la Tabla 6.
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Tabla 6.

Frecuencias y porcentajes de respuesta de los items de la dimension Intrapersonal.

Sus docentes S %5 C5 WIS AV AV OCN XCN N %N
promuevern el uso de:
Elog perscnal 12 100051 425025 208315 125017 1417

Fortafolio multimedia 2 167 66 550022 183316 133314 1167

Ssoftware de gestidnde 9 750 €3 525019 158315 125014 1167
tareas

Test de personalidad 0 000 0 000 1 083 0 000 1193317
Mapas conceptuales 95 816713 10839 7F50 0 000 O 00O

Parala dimensién intrapersonal, puede observarse en la Tabla 6 que la mayoria
delos estudiantes expresé que sus docentes casi siempre promueven el uso de Blog
personal, con un 42.50%, el portafolio multimedia con un 55% y el Software de
gestion de tareas con un 52.50%; con respecto al uso del test de personalidad,
las respuestas se ubicaron en su mayoria en nunca, con un 99.17%; mientras que
el uso de mapas conceptuales se ubicé en la alternativa siempre, con un 81.67%.
Para la séptima dimension: Inteligencia Interpersonal se muestra la Tabla 7.

Tabla?7.

Frecuencias y porcentajes de respuesta de los items de la dimensién Interpersonal.

Sus docentes 5 %5 C5 %C5 AV %AV CN 2T N %
prormueven el uso de;
Presentaciones grupales 79 658221 175016 13322 250 1 082

Juegos colaboratives 8 BE6Y 18 150021 175072 60001 083

Redes sociales 95 Fa1v711 917 8 750 4 332 1 082
Cormunidad virtual 0 Qoo ¥ 583 139 158382 EB3312 1000
Video conferencias 91 r:8312 10839 750 7 583 0O 000

Como puede observarse en la Tabla 7, la mayoria de los estudiantes opiné
que sus docentes siempre promueven el uso de Presentaciones grupales, Redes
sociales y Video conferencias, con un 65.83%,79.17% y 75.83% respectivamente;
sin embargo, el uso de Juegos colaborativos y comunidad virtual se ubicaron en la
alternativa nunca, con un 60% y 68.33% de las respuestas respectivamente. Con
respecto a la octava dimensién: Inteligencia Naturalista se muestra la Tabla 8.

Tabla 8.

Frecuencias y porcentajes de respuesta de los items de la dimensién Naturalista.

Sus docentes promuevert al 50 %5 C5 %C5 AV XAV CN CN N %N

uso de:

Excursiones virtuales 0O 0000 0002 2EB011 917 1068832
Foros conservacionistas 0 Q0o0z 1675 4178 667 10537.50
Herramientas de 0O Qo000 Q000 QoO0Z2 250 1179750
observacidn virtuales

Juegos virtuales sobre 0 0o00 QOO0 Qo000 000 1201000
Conservacion amiiental

Provectos sobre la 3 2502 1670 00015 12501008332

rnaturaleza
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Para la dimensién naturalista, puede observarse en la Tabla 8 que la mayoria de
los estudiantes expresd que sus docentes nunca promueven el uso de excursiones
virtuales, con un 83.3350%, la participacién en Foros conservacionistas, con un
87.50%, el uso de Herramientas de observacién virtuales, con un 97.50%; los
Juegos virtuales sobre conservacién ambiental, con un100% vy la realizacién de
Proyectos sobre la naturaleza, con un 83.33%.

A continuacién, se muestra la Figura 1 un resumen de la mayoria de las
respuestas en cada una de las dimensiones.

9133

45.5

Irulpmqu- Irteligencia vaaal lmiqm It encia musial beligercia Irteligarcia
espatml coporaboingtcs Interparsonal Naturigs

%S B%0S BRAV 55N m%N

Figura 1.

Porcentajes de respuesta de las dimensiones estudiadas.

Como se evidencia en la Figura 1, la tendencia para la promocién del uso de
tecnologia para el desarrollo de la inteligencia lingtiistica es hacia la alternativa
siempre, con un 71,83% de las respuestas de los estudiantes, para la légico-
matemdtica se obtuvo un 80.83% en la alternativa nunca, la visual- espacial
se incliné hacia casi siempre con un 31%, la corporal-cinética se coloc en la
alternativa nunca con un 46.50%, la musical en casi nunca con un 39.17%, la
intrapersonal se posiciond en casi siempre con 32.17%, la interpersonal con
45.50% en siempre, y la naturalista fue una de las mas altas, con un 91.33% en
la alternativa nunca.

Discusion

Tal como se evidencié en los resultados, segtin las respuestas de la mayoria de
los estudiantes, sus docentes promueven el uso de tecnologias que desarrollan la
inteligencia lingiiistica, tomando en consideracién que para Gardner (1994) estd
inteligencia es la competencia intelectual méds compartida por los seres humanos,
para este autor, el dominio del lenguaje oral y escrito involucra procesos mentales
intelectuales complejos que lo convierten en uno de los aspectos més trabajados
y mas usados por los individuos.
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Estos resultados coinciden con los de Abrigo, Soto y Trevifio (2018), quienes
consiguieron que los estudiantes expresaron con frecuencia, que las tecnologias
impulsan la inteligencia lingiistica, al utilizar Word, revistas digitales, leer
libros ubicados en la web, redactar e-mails, emplear programas de podcasts y
anotaciones de voz. También concuerdan con los resultados de la investigacion
de Molinero y Chavez (2019), quienes encontraron que, a pesar del tiempo
transcurrido, los programas de Microsoft Office siguen siendo los preferidos por
los aprendices, donde Word es el procesador mas usado. Es importante destacar
que estos resultados son extraidos de las respuestas de estudiantes la carrera de
literatura, quienes, por la naturaleza de su formacién académica, hacen mayor
énfasis en el desarrollo de competencias comunicativas y literarias.

Con relacién al desarrollo de la inteligencia légico-matematica, todas las
respuestas en su mayoria estan ubicadas en la alternativa nunca; esto es, los
docentes no estdn promoviendo el uso de tecnologias apropiadas para esta,
estos resultados no contemplan lo encontrado por Abrigo, Soto y Trevifio
(2018), quienes expusieron que la mayoria de los estudiantes participantes de
su investigacion expresaron en alguna ocasién, y con frecuencia; que el empleo
de tecnologias tales como hojas de calculo Excel, programas estadisticos para
tabulacién de datos y software matemadtico, habian sido beneficiosas para el
desarrollo de su inteligencia légico-matematica.

Las tecnologias para promover el desarrollo de la Inteligencia visual-espacial
son usadas en parte; es decir, los estudiantes opinaron que sus docentes si hacen
uso de herramientas para elaborar Lineas de tiempo interactivas, de software
creadores de presentaciones y de recursos para compartir imagenes; sin embargo,
en su mayorfa nunca promovieron el uso de creadores de modelos 3D ni de
programas para editar imdgenes, esto concuerda con el uso de recursos necesarios
para la formacién del perfil profesional de los estudiantes de la carrera en
literatura; sin embargo, no se considera la opinién de Armstrong (2000), quien
manifiesta que conforme aumenta la inclusién de las tecnologias informacién
y comunicacién a la cotidianidad, puede progresar el valor asignado a una
inteligencia espacial muy desarrollada.

La inteligencia corporal-cinética, segun los resultados evidenciados, en su
mayoria nunca se promueven tecnologfas que ayuden a su desarrollo, a excepcién
del uso de la cdmara de video, lo cual se hace siempre y la produccién de videos
on line algunas veces. Es decir, estos docentes descuidan el desarrollo de esta
inteligencia, lo cual concuerda con el resultado de Segarra (2015), quien encontrd
que los educadores se enfocan en desarrollar actividades curriculares propias
de su asignatura, sin considerar otras estrategias y recursos para promover la
consolidacién de esta inteligencia.

Con respecto a los resultados de la dimension inteligencia musical se obtuvo
que la mayoria de los docentes nunca o casi nunca posibilité el uso de tecnologias
que desarrollaran este tipo de inteligencia, sin considerar lo planteado por Garcia-
Vélez y Maldonado (2017) quienes expresan que la utilizacién de la musica en
el acto educativo posibilita un proceso de ensefianza y aprendizaje con acceso
a distintas destrezas importantes, tales como la empatia y la autorregulaciéon
emocional, las cuales permiten establecer una vinculacién efectiva y afectiva con
el contexto.
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Para la inteligencia intrapersonal se encontré que la mayoria de los docentes
casi siempre y siempre promueven el uso de tecnologias para su desarrollo,
este resultado apoya al encontrado por Abrigo, Soto y Trevino (2018),
quienes manifestaron que los estudiantes de su investigacién consideran a las
tecnologias como herramientas utiles para el desarrollo de esta inteligencia,
al crear un blog personal, realizar mapas conceptuales en programas digitales,
o utilizar un software de gestién de tareas. El desarrollo de la inteligencia
interpersonal, segun las respuestas de los estudiantes, fue trabajado por sus
docentes mediante la siempre utilizaciéon de presentaciones grupales, redes
sociales y video conferencias; sin embargo, casi nunca usan juegos colaborativos
y comunidades virtuales; esto ultimo puede ser a causa de que se esta trabajando
a nivel universitario, donde las estrategias basadas en juegos son poco frecuentes.
Con respeto al uso de redes sociales, estos resultados estin en consonancia con
la opinién de Ruiz (2016), quien manifesté que su uso favorece la interacciéon
grupal en linea, compartir contenidos, y realizar proyectos

colaborativos.

Para la inteligencia naturalista se obtuvo que la mayoria de los estudiantes
manifest6 que sus docentes nunca promovian el desarrollo de esta, debido a que
no utilizan tecnologias tales como Excursiones virtuales, Foros conservacionistas,
Herramientas de observacién como microscopios, prisméticos o telescopios
virtuales, Juegos virtuales sobre conservacién ambiental, ni Proyectos sobre
la naturaleza. De esta forma, estos resultados se relacionas con lo expresado
por Alabau (2019), quien manifesté que esta es una habilidad poco valorada
académicamente; ademds se tiene que no muestran coherencia con los
planteamientos del modelo ecoldgico de la Universidad de Guayaquil (Larrea
y Montalvdn, 2016) donde se expresa que el sujeto cognoscente debe tener
su autonomia dirigida a la interaccién con el entorno social y natural, donde
prevalezca un didlogo ecoldgico de saberes.

CONCLUSIONES

El uso de tecnologias en educacién a nivel superior representa una oportunidad
para el desarrollo del potencial pleno de los estudiantes, los recursos educativos
apoyados en tecnologias en los ultimos anos se han convertido en la base
fundamental para el proceso de ensenanza aprendizaje; estas al ser utilizadas de
forma eficiente por los docentes pueden potenciar el desarrollo de las diferentes
inteligencias multiples de los estudiantes.

En esta investigacién se determiné el uso de tecnologias para promover el
desarrollo de las inteligencias multiples en los estudiantes la carrera de Literatura
de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion. Al respecto se
concluye que los docentes de la carrera de Literatura promueven siempre el uso
de tecnologias para el desarrollo de la inteligencia lingfiistica e interpersonal;
medianamente, para la intrapersonal y la visual-espacial; sin embargo, se
evidenciaron deficiencias en cuanto a la promocién y uso de tecnologias
para desarrollar las inteligencias légico-matemdtica, corporal-cinética, musical y
naturalista.

Se hace necesario un cambio en la praxis educativa de tal forma que permita
el aprovechamiento, aplicabilidad y usabilidad de las herramientas tecnoldgicas,
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para que potencien las inteligencias multiples, esto debe considerar que el modelo
de IM de Gardner contempla que se puede aprender por diferentes vias, lo
que posibilita el perfeccionamiento de diferentes capacidades que permiten el
desarrollo holistico del ser humano, respondiendo a las necesidades de Ecuador;
por tanto, se recomienda disefar y facilitar un plan de formacién y capacitacién
para docentes universitarios con relacion al uso de tecnologias que permitan el
desarrollo de las inteligencias multiples por parte de sus estudiantes.
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