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Representación en tiempo real de señales de radar empleando Odroid XU4

El sistema de representación en los radares modernos se realiza a partir
 de la obtención de señales digitales. En el caso de los radares de 
seguimiento la actualización de la representación se realiza en el orden
 de las décimas de milisegundos. Para lograr la actualización del 
display en tiempo real el proceso de adquisición, procesamiento de la 
señal y representación tiene que cumplir con la exigencia de tiempo de 
exploración del radar. El objetivo del trabajo es lograr la 
visualización de la información para un radar en tiempo real empleando 
la placa Odroid XU4. Se utilizó el método de programación paralela, 
mediante la creación de hilos en el Entorno de Desarrollo Integrado Qt 
Creator y el empleo del patrón de programación paralela segmentación de 
cauce. Esto permitió el uso eficiente de los recursos de cómputo, 
obteniéndose una disminución del tiempo de ejecución y una mayor 
aceleración con respecto a la variante secuencial.
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